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1. Introduccion

El Campus virtual de la Unla esta basado en una plataforma Web llamada Moodle
—Modular Object Oriented Distance Learning Environment—, creada por Martin
Dougiamas. La administracion de esta plataforma estd a cargo del Area de
Desarrollo de la Direccion de Informatica de la Universidad Nacional de Lanus.
El manual pretende dar una vision del manejo del Moodle desde el punto de vista
del profesor, detallando las funciones especificas que esta plataforma atribuye a
los profesores de los cursos virtuales. También, pretende explicar las posibles
utilidades didacticas de los diferentes modulos de Moodle. Se trata, por lo tanto,
de un manual especializado, y no requiere un conocimiento previo de cémo es 'y
como se trabaja sobre el Campus Virtual. Las cuestiones basicas y genéricas para
todos los usuarios no seran explicadas aqui, solo los detalles especificos de los
usuarios que acceden como profesores.

Este manual se distribuye bajo la licencia de Documentacion Libre de GNU, sin
restricciones adicionales. Es libre de copiar, distribuir y modificar segun los tér-
minos de esta licencia. El texto completo de la licencia puede consultarse en la
URL http://www.gnu.org/copyleft/fdl.es.html

Copyright © 2004 Enrique Castro

MOODLE! es una aplicacion para crear y gestionar plataformas educativas, es
decir, espacios donde un centro educativo, institucién o empresa, gestiona recur-
sos educativos proporcionados por docentes y organiza el acceso a esos recursos
por los estudiantes, y ademas permite la comunicacion entre todos los implicados
—alumnos y profesores—.

1 Moodle es una aplicacién que pertenece al grupo de los Gestores de Contenidos Educativos
-LMS, Learning Management Systems—, también conocidos como Entornos de Aprendizaje
Virtuales —VLE, Virtual Learning Managements—, un subgrupo de los Gestores de Contenidos
—-CMS, Content Management Systems-.



2. Moodle

2.1. Qué es Moodle

Moodle es una herramienta que permite establecer entornos virtuales de
Aprendizaje, basados en la Web. Fue disefiado por Martin Dougiamas de Perth,
Australia Occidental, apoyandose en el marco de la teoria del constructivismo
social.

La palabra Moodle, en inglés, es un acronico para Entorno de Aprendizaje
Dinamico Modular, Orientado a Objetos. También es un verbo anglosajon que
describe el proceso ocioso de dar vueltas sobre algo, haciendo las cosas como
se vienen a la mente; una actividad amena que muchas veces conlleva al pro-
ceso de introspeccion retrospectiva y, finalmente, a la creatividad.

Moodle permite presentar aulas que contengan informacion en formato textual
o tabular, fotografias o diagramas, audio o video, paginas web o documentos
Acrobat entre muchos otros, asi como actividades para estudiantes.

2.2. Algo acerca de Los roles

En el campus UNLa se encuentran definidos roles, desde el punto de vista
estrictamente de sistemas. Estos roles tienen diferentes privilegios, seglin sea
el rol. Ademas, cada rol tiene diferentes visiones de las mismas aulas. Algunos
de los roles son:

Alumno: este perfil tiene permiso para acceder al aula, pero no modificar el con-
tenido ni la apariencia de la misma. Sus atribuciones son:

- Leer la informacion que esta disponible en el aula.

- Participar de foros, el nivel de participacion depende del tipo de foro.

- Realizar las tareas asignadas. Cada alumno ve sus correcciones y no puede
ver las de otros alumnos.

- Mandar correos a sus compafieros y al docente del aula.

- Ver sus calificaciones —solo tiene acceso a sus calificaciones, no puede ver
todas salvo que el docente las publique—.
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Docente: este perfil tiene permisos para acceder al aula y modificar los conteni-
dos de la misma. Sus atribuciones son:

- Subir los materiales correspondientes a las diferentes clases.

- Crear foros para diferentes fines.

- Crear tareas para evaluar diferentes temas.

- Mandar correos a los alumnos de su aula.

- Calificar las tareas de todos los alumnos, pudiendo enviar comentarios
sobre cada evaluacion.

Tutor: este perfil tiene permisos para acceder al aula, pero no modificar el conte-
nido ni la apariencia de la misma.
- leer la informacion que esta disponible en el aula

- participar de foros —el nivel de participacion depende del tipo de foro, pero
en el caso del tutor el acceso es como el del docente—

- mandar correos a todos los participantes del aula

- calificar las tareas de todos los alumnos, pudiendo enviar comentarios
sobre cada evaluacion

Director de Carrera: es un rol similar al del docente en cuanto a permisos, pero se
utiliza para denominar al Director de la carrera.

Asistente de Carrera: es un rol similar al del docente en cuanto a permisos, pero
se utiliza para denominar al Asistente de la Carrera.

El uso de los roles depende de la utilizacion que se le da a las aulas, ya que
dependiendo de la estructura de cada carrera a veces a los contenidos los sube
el docente y otras veces los sube el asistente de carrera.



3. Conceptos basicos, navegacion y
paginas principales

3.1. La navegacion

Por navegacion entendemos la forma en que se accede y visualiza la informacion
dentro de la plataforma.

3.1.1 Meni Superior

El Campus cuenta con un menu superior personalizado que se muestra en todas
las paginas del Campus, con acceso rapido a servicios externos —como el acceso
a los Servicios de la Biblioteca— y acceso a contenidos varios —como por ejemplo
acceso a los manuales del campus-—.

i1 UNLa MANUAL DEL USUARIO MIS ESPACIOS SERVICIOS BIBLIOTECA

3.1.2. Bloques

Los blogues agrupan operaciones que se muestran en cuadros ubicados a los
lados de las ventanas del Campus.

UN

tr: UNLa CAMPUS VIRTUAL

UMs  MANUAL BEL USBAB0  MISESPACIOS  SERVICIDS BELIOTECA

Navegaein Vinhén genaral del cune Censuttan

Capacas
Area pervans
Figran de Prusta Docants 10

Calandarin

Ajurtes

3.1.3. Bloque de Navegacion y Ajustes

La administracion del aula, las actividades y recursos es manejado por dos blo-
ques que se encuentran visibles en todas las ventanas del campus:
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- Un blogue estdndar de Navegacion que muestra enlaces contextuales.
Permite accesos rapidos a varias partes del Campus:

- Area personal
- Pagina del Sitio
- Mi Perfil

- Mis Aulas

El otro blogue estandar de Ajustes muestra en cada péagina las opciones de con-
figuraciones contextuales, es decir, las operaciones disponibles para el contexto
en el gue nos hallamos.

Navegacion [

Pagina Principal

m Area personal

P Péginas del sitio
b i peril

P Mis cursos

Ajustes =

P Ajustes de mi perfil

3.2. Conceptos Generales

A continuacion describimos algunos puntos generales que aplican para toda la
plataforma.

3.2.1. Servicio de Mensajeria

Todo correo electrénico enviado por el Campus Virtual es tratado como una noti-
ficacion, esto significa que puede ser tratado como un mensaje —y aparecer en
una ventana emergente— o ser enviado por correo electrénico. A su vez, para que
el usuario pueda controlar las notificaciones, se incorpora un panel de vista rapi-
da de mensaje. Esto le permite al usuario controlar como los mensajes son envia-
dos a él, es decir, que método de envid se utiliza, y en que caso se desea recibir
0 no los mensajes.

10
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3.2.2. Opciones del Servicio de Mensajeria

El servicio permite elegir en cada caso si nos queremos notificar, y de ser asi como
queremos notificarnos —ventana emergente o email—.

Las opciones a seleccionar son:

- Mensaje Jabber: no esta disponible en el Campus Virtual UNLa.

- Email: permite indicar la direcciéon de correo en la que deseamos recibir
aquellas notificaciones que hayamos marcado para recibir por email. Por
defecto se utiliza la direccion de correo electronico que estamos suscriptos
en la plataforma, pero se puede elegir utilizar otro.

- Ajustes Generales: e permite bloguear los mensajes de las personas del
campus que no tengo en mi lista de contactos.

UN
La.

UNLa MANUAL DEL USUARIO

Pagina Principal » Ajustes de mi perfil » Mensajeria

MIS ESPACIOS

UNLa CAMPUS VIRTUAL

SERVICIOS BIBLIOTECA

Navegacion =

Pagina Principal

s Area personal

b Paginas del sitio
P i perfil

P Mis cursos

Ajustes =

¥ Ajustes de mi perfil

= Editar informacian
= Cambiar contrasefia
= Mensajeria

A\ 4

—Configurar los métodos de notificacion para los mensajes entrantes—————————————|

Notificacidn de tareas

Cuando estoy conectado en

Cuando estoy fuera de linea

Notificacion de aprobacion de solicitud de creacidn de curso

Cuando estoy conectado en

Cuando estoy fuera de linea

Notificacion de rechazo de solicitud de creacién de curso

Cuando estoy conectado en

Cuando estoy fuera de linea

Flat file enrolment messages

Cuando estoy conectado en

Cuando estoy fuera de linea

Notificacion de ensayo calificado

Cuando estoy conectado en

Cuando estoy fuera de linea

Mensajes personales entre los usuarios

Cuando estoy conectado en

Cuando estoy fuera de linea

Notificacion emergente  Email
O
O
O
|
L
d
O
O
|
Ll
|

3.2.3. Manejo de Archivos

El Campus Virtual nos provee de operaciones que nos permiten subir y organizar
los archivos dentro de la plataforma.
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Sus caracteristicas son:

- Proveer soporte completo de nombres de archivos en Unicode en todos los
sistemas operativos, ello hace que no haya problemas con los nombres si
tiene acentos o caracteres especiales.

- Asociar a los archivos a su contexto para que se eviten archivos duplicados
—por ejemplo, un archivo grande de videos usado en dos cursos diferen-
tes—, ya que los mismos son almacenados una sola vez, ahorrando espacio
de disco.

- Agregar por cada archivo la Metadata correspondiente, es decir, informa-
cion sobre el autor, fecha, licencia, etc.

- Agregar por cada persona un espacio particular para almacenar archivos.

3.2.3.1. Opciones sobre Archivos

Cuando ingresamos en una operacion que permite asociar un archivo podemos
seleccionar entre las siguientes opciones:

- Archives Locales: son los archivos correspondientes al espacio en el que
nos encontramos. Pueden estar ordenados en carpetas.

- Archives Recientes: los Ultimos archivos subidos por el usuario.

- Subir un archive: nos permite subir un nuevo archivo. Agrega la opcién de
arrastrar el archivo desde la PC hasta el espacio para subir archivos. Al
subir un nuevo archivo nos pedira la informacion de metadatos sobre el
mismo.

Selector de archivos x

T Archivas locales

T Archivas recientes

& subir un archivo

T Archivos privados

- Archives privados: archivos propios del usuario.

12
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7 Si los archivos no estan asociados a una actividad, no se mantienen en el
sistema de archivos. Al borrar una actividad que usa un archivo, si este no
esta asociado a otro contexto se borra. Si no queremos que esto pase, antes
de borrar la actividad, podemos copiar el o los archivos a nuestro espacio
privado —solo lo veremos nosotros— 0 podemos asociarlo por ejemplo a un
directorio oculto que mantengamos en el aula, Ilamando a este directorio
Archivos del curso, este directorio se tendria que poner oculto ya que lo
queremos como un repositorio propio del aula, casi de resguardo.

Es importante también aclarar que al seleccionar un archivo nos permite usar
capetas de otras aulas, para no tener que subir mas de una vez un archivo, si
borramos una referencia a un archivo, pero en otro contexto sigue siendo usado,
no se perdera el archivo.

3.2.4. Editores HTML

Las actividades o recursos que nos permiten ingresar texto son los Editores
HTML, los mismos nos proveen funcionalidades de edicién que son iguales para
todos los editores HTML del Campus.

Sus caracteristicas son:
- Proveer de operaciones para formatear el texto, como por ejemplo justificar
el texto, ponerlo en negrita, agregar hipervinculos, etc.

- Poseer un éarea de edicién redimensionable.

- Soportar la integracion con repositorios configurados para importar y con-
tener archivos multimedia.

- Proveer un editor de ecuaciones matematicas —DragMath-.

- Pegar contenidos copiados desde Word, sin insertar los tipicos caracte-
res basura.

3.2.4.1. Editor de Ecuaciones

El editor de Ecuaciones —DragMath- permite agregar ecuaciones matematicas
armadas en una ventana emergente. La misma se pega dentro del texto editado
en un formato que se llama LaTeX, y el Campus lo transforma en una imagen que
representa la ecuacion especificada.

13
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Fuente = | Tamaiio - | Parrafo || | '?.EpllEll
|B £ U 2cx x| EEE|FC0HEA - -7
- == ﬂ\la 2 E‘.ﬁ“mml.? v%

L,

aﬂwuim:mmu[ -
P HDQ % = s

= :g\rﬁ|tu)[u]fsm_[§;jnr j‘::‘._

§ VO {8 o oo@ Y, §if e

3

V2x

[ insertar || Cancelar |

i.6 Ruta: p - o

El resultado de la férmula mostrada en la imagen anterior queda presentada de
la siguiente manera:

Editor HTML

‘ Parmite 6diar paginas
|

At o ecitn (oEmEnEONAbIS. AQrega INTEQACION Con MpaSAONGS CONGUIMASS Par IMPOMA y ComManer Achives Mulmoia. ¥ Horbga Fubs INCIONAdages, Como por smpla un 450 4o Ecuacionos
matematcas [Draghtah)

Ejemele da una Ecusedn
'3 Ix

Uttima medficacion: Waednesday, 16 do May de 2012 1852

3.2.4.2. Pegar desde Word

La caracteristica de pegar contenidos copiados desde Word resulta muy util, ya
que generalmente cuando copiamos un texto desde Word y lo pegamos en un
editor Web el texto pegado suele contener muchos caracteres basura, que en
algunos casos pueden perjudicar la visibilidad del texto pegado. Con la operacion
de pegar desde Word estos caracteres basura se eliminan, pero se mantiene el
formato dado al texto en el Editor Word.

Pegar desde Word - |

Pegar desde Word
Use CTRLHV en su teclado para pegar el texto en la ventana,

Ruta: p

Contenido

Opciones

Sancglar

14



4. Las aulas virtuales

Las aulas virtuales son un nuevo espacio de aprendizaje, una poderosa herra-
mienta de comunicacion, informacion e interaccion entre docentes y alumnos.

Una vez adentro del aula, se pueden apreciar las siguientes partes:

Menu de navegacion Descripcion del Aula, acceso Boton para activar edicion
al Foro de Novedades |

LR T

L ]

i.9 Espacio para Recursos y Actividades,
Sector de Bloques Divididos por Médulos o Temas

15
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Ademas de la cabecera y pie de pagina, el aula tiene dos areas laterales para blogues,
y un area central en el que se mostraran las actividades y los recursos del aula.

Desde la pagina principal del aula, se puede navegar o desplazarse por los dife-
rentes contenidos.

4.1. Edicion del aula

Para agregar o editar elementos es necesario oprimir el botén Activar edicion, que
esta en la parte superior a la derecha del aula. Si hacemos ésto, la apariencia de
la pagina cambiara agregando los iconos correspondientes a la edicion:

i.10

&
1

Clase 1-12/4 al 17/5

£l

Permite reordenar los
blogues de la parte
central del modulo

5 Debate sobre entomos vituales  «b =bda X @ L&

escriban algo

by X ® L

] clase 1 oy X @R

Algunas de las flexibilidades que permite la edicion del aula son:

- Reordenar los blogues de la parte central del modulo.

- Permite Arrastrar los componentes para ordenarlos.

- En el bloque de navegacion agrega acceso a los temas y sus contenidos.

Con la edicion activa aparecen los siguientes iconos:

Icono Nombre Accion
Edicién Modificar cualquier actividad que esté
junto a él, desde su pagina de configura-
#.1 cion.
Ayuda Muestra la ayuda en una ventana emer-
gente.
&
Ocultar Oculta algo, lo hace invisible a los partici-
& pantes y cambiara el icono al ojo cerrado.

16
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Mostrar Muestra un elemento oculto, lo hace
s visible a los participantes y cambiara el
icono al o0jo abierto.
o= Identar Tabular los elementos del aula. Al tabu-
=h lar aparece el icono flecha izquierda.
Mover Desplaza los elementos hacia arriba o
$ hacia abajo en el aula, con solo arrastrar
los elementos.
Eliminar Suprime permanentemente algo del aula
x después de su confirmacion desde la
pagina de advertencia.
i Marcar Sefiala la seccion como actual.
Unica seccién Muestra solo la seccidn actual ocultando
& el resto de las secciones o temas del
aula.
i Todas las Muestra todas las secciones del aula
- .
o secciones

4.2. Propiedades de configuracion del Aula

Cuando queremos cambiar la configuracion del aula, entramos desde el Bloque
de Ajustes del aula a la operacion de Editar Ajustes, que nos llevara a la ventana
donde podremos modificar las opciones del aula.

Nombre completo del aula
El nombre completo del curso se muestra en la parte superior de cada pagina del
curso y en la lista de cursos.

Nombre corto del aula
Se utilizara en diferentes lugares en los que un nombre completo seria inadecua-
do, como en la linea asunto del correo o en la barra de navegacion del Campus.

Resumen del aula
El resumen del aula se muestra en la lista de aulas.

17
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Formato

SCORM: este formato muestra un paquete SCORM en la primera seccion de
la portada del aula. —EI modulo SCORM/AICC proporciona un método alter-
nativo para mostrar un paguete SCORM en un curso-.

Social: este formato se orienta en torno al foro central, el Foro Social, que
aparece en la pagina principal. Resulta util en situaciones de formato mas
libre. Incluso puede no ser un aula: por ejemplo, podria utilizarse como
tablon de anuncios de una carrera o de un departamento.

Temas: el aula se organiza en secciones o temas. Cada tema consiste en una
serie de actividades.

Semanal: el aula se organiza por semanas, con fecha de inicio y fin. Cada
semana contiene sus propias actividades.

Fecha de inicio del aula: este ajuste determina el comienzo de la primera
semana para un aula en formato semanal. También determina la fecha mas
temprana para la que existira registro de las actividades del aula.

Mostrar calificaciones a los estudiantes: muchas de las actividades permiten
otorgar calificaciones. Por defecto, los resultados de todas las calificaciones
del aula aparecen en la seccion de Calificaciones, disponible en la pagina
principal del aula. Si un profesor no esta interesado en usar calificaciones en
un aula o, simplemente quiere ocultarlas a los alumnos, puede desactivar la
visualizacion de las calificaciones en la Configuracion del Aula.

Mostrar informes de actividad: los informes de actividades estéan disponibles
para todos los participantes que muestren sus actividades en la presente
aula. Los profesores siempre tendran acceso a estos informes usando el
enlace existente en la pagina de informacién personal de cada participante.
El acceso de los estudiantes a sus propios informes es controlado por el pro-
fesor a través la configuracion misma del aula. La razon para deshabilitarlo es
que los informes pueden recargar ligeramente al servidor cuando se generan.
Para grandes grupos puede ser mas eficiente mantenerlo deshabilitado.

Modo de grupo: el modo grupo puede ser de alguno de estos tres niveles: Sin

. 1
grupos, Grupos separados o Grupos visibles —ver grupos-—. \5 Ver GG’ZDOS'
pag.

Forzar el modo de grupo: si se fuerza el modo grupo, entonces el modo de
grupo en el aula se aplica a todas las actividades del aula. En ese caso se
pasan por alto los ajustes del modo de grupo.

Disponibilidad: esta opcion determina si el curso aparece en la lista de
aulas. Si el aula no esta disponible, solo los usuarios profesores y adminis-
tradores podran entrar al aula.

Renombrar rol: esta configuracion permite cambiar los nombres mostrados en
los roles usados en el aula. Sélo se cambia el nombre mostrado - los permisos

18
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de los roles no se vean afectados. Los nuevos nombres de los roles aparece-
ran en la pagina de participantes en el aula y alld donde se muestren estos.

Editar |a configuracion del curso

Categoria @

Nombre complato del curso®

Nombre corta del curso® €
Ramero 10 del curso [N
Resurmen del curso @ [ [Fusnts © Temafio - Pamafo B =]
J 2 B Ew|A -2
e FNa B 52 0 e |

Este es un Seminario de Capacitacion en la utilizacidn de Moodle 2.2

B 7 U &% X

Formato @
Mimero de semanas o temas
Fecha de inicio del curso @
Temas ocultos @
Items de noticias para ver

Mostrar calificaciones a los
estudiantes

hostrar informes de actividad

Tamafio méximo para archivas
cargados por Usuarios @)

Archivos de curso heredados

Grupos
Moda de grupo @

Forzar el modo de grupo

Agruparmiento por defecto

‘ Disponitilidad @

‘ Farzar idiama

Tl @

Su palabra para 'Manager'
Su palabra para Director/a
e Carrera’

Su palabra para Docente a
cargo’

Su palabra para Docente’
Su palabra pars Docente
no editor’

Su palabra para ‘Alumno’
Su palabra para Asistente
de Carrera’

Su palabra para Tutor'

Su palabra para ‘Asistente
Técnico'

Su palabra para Visitante'
Su palabra para
‘Bibliotecaria’

Su palabra para
‘Coordinador’

Su palabra para
‘Coordinador del Campus
Wirtual®

Su palabra para ‘Docente
Sin Correccion’

Su palabra para Referente’
Su palabra para ‘Directar
de Departamento’

Su palabra para
‘Capacitador’

Guardar carr

En este farmulario hay campos obligatorios™
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5. Area de Recursos y Actividades

5.1. Area Principal

El Area principal, es decir, la de actividades, se estructura de la siguiente manera:

Diagrama de temas

Coordinacion del Campus Virtual %
Capacitacion Docente

Nivel I de la Capacitacién Docente DeSCI’IpCIOn del aula, que
Docentes: figura en todas las aulas
[ Biblioteca
= Novedades
1 Médulo 1 - Generalidades &
Visian de Distintas Actividades y ;
i Rocursas y Aciidades S Contenidos de las sema-
B Edior HIML nas temas o modulos
ermite editar paginas
2 Médulo 2 - Foros y Wikis ( #
Este mddulo explica como hacer uso de los Foros y Wikis L
| Creacion de los Grupos Las secciones numeradas
if Grupos

nqui\/qlnn a-las.semanas

[ Tipos de Foros

~ Foro de Uso General 0] temaS 0 médu|OS de |a

Este es un foro de uso general, con configuracidn de grupos separados matena 0 Sem|nar|0
H Forode Py R
i.12 - !

En este sitio encontraremos las secciones del Aula. La primera seccion tiene la
funcion de mostrar la informacion de caracter general y, las siguientes, las activi-
dades del aula. El nimero de secciones / temas /semanas se determina al confi-
gurar el aula, y puede ser modificado en el transcurso de la cursada de la mate-
ria 0 seminario.

5.1.1. Descripcion del Aula

En general la descripcion del Aula tiene los siguientes datos:

- Dependencia
- Carrera
- Materia o Curso

- Docentes —con link a su perfil—
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5.1.2. Secciones del aula
Las secciones del aula dependen del formato de aula elegido.

- Formato de aula semanal: El aula se organiza por semanas, con fecha de
inicio y fin. Cada semana contiene sus propias actividades. Algunas de ellas,
como los diarios, pueden durar mas de una semana, antes de cerrarse.

- Formato por temas: Muy parecido al formato semanal, excepto que cada
semana se llama tema. Los temas no estan limitados por el tiempo, por o
gue no hay que especificar fechas.

- Formato Social

- Formato SCORM

5.1.3. ;Como mostrar una sola semana o tema?

Las semanas/temas se pueden ocultar usando el icono ocultar, que aparece
cuando se activa el menu de Edicién.

Se puede especificar si las secciones ocultas seran completamente invisibles a
los participantes del aula con la opcién de Temas ocultos. Estas secciones estaran
siempre disponibles para el docente y el administrador del aula.

Se recomienda su uso para mostrar el tema actual de forma inmediata y evitar
que el los alumnos accedan a contenidos que siguen en el tiempo. Sin embargo,
el uso de esta opcion queda a criterio del docente.

Cualquier elemento de este espacio es editable, es decir, pueden agregarse ele-
mentos, textos, imagenes, etc.

Diagrama de temas

Caordinacién del Campus Virtual
Capacitacién Docente
Nivel I de la Capacitacion Docente

Docentes:

- & }I’conos de edicion ‘
7] Agregar recursa. BA[7Y Agregar actividad. =]
1 Modulo 1 - Generalidades /I\
Selectores para |*
Vision de Distintas Actividades agru par recursos
i.13 B e s o5 o y/o actividades

El aspecto, con la edicion activada es el siguiente:
Se observa que aparecen los iconos de edicion, y los selectores para Agregar
Recursos y/o Actividades.
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5.1.4. ;Qué diferencia hay entre recurso y actividad?

Los Recursos son contenidos: informacion que el profesor desea facilitar a los
alumnos. Pueden ser archivos preparados y cargados en el servidor; paginas
editadas directamente en Moodle, o paginas Web externas que apareceran en el
curso.

El blogue de Actividades lista todas las categorias de actividades disponibles en
el aula —foros, consultas, tareas, etc.—, para que los docentes produzcan un inter-

cambio académico con los alumnos.

En todas las actividades nos muestra en la primera columna el tema o semana
en la que se encuentra cada actividad.

Recursos

Etiqueta Permite poner un texto —corto, preferentemente— en
cualquier seccion del aula. Se utiliza mayormente
para incluir instrucciones o informacion en alguna
seccion del aula.

URL Permite colocar un hipervinculo.

Pagina Permite escribir un texto que el alumno podréa abrir
con su navegador, el que puede ser formateado con
el editor HTML.

Archivo Permite subir archivos —texto, imagen, pps, etc.—. Si
se trata de un archivo, el alumno tiene la posibilidad
de descargarlo y abrirlo con el software correspon-
diente.

Mostrar un directorio | Crea una carpeta para colocar varios archivos a ser
mostrados juntos.

Actividades

Chat El médulo de chat permite que los participantes man-
tengan una conversacion en tiempo real —sincrénico—
a través de Internet. El modulo de chat contiene varias
utilidades para administrar y revisar las conversacio-
nes anteriores.
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Cuestionario

Este mddulo permite al profesor disefiar y plantear
cuestionarios de diferentes tipos: opcion multiple,
falso/verdadero y respuestas cortas. Este modulo tiene
capacidad de calificarse automaticamente.

Diario

Este mddulo fomenta una importante actividad reflexiva.
El profesor incita a los estudiantes a reflexionar sobre un
tema en particular y el estudiante puede editar su res-
puesta conforme pasa el tiempo. Este diario es privado,
solo puede ser visto por el profesor, quien puede ofrecer
respuestas y calificaciones en cada ocasion.

Foro

Los foros pueden estructurarse de diferentes maneras,
y pueden incluir la evaluacion de cada mensaje por los
compafieros. Los mensajes también se pueden ver de
varias maneras, incluir mensajes adjuntos e imagenes
incrustadas. Al suscribirse a un foro los participantes
recibiran copias de cada mensaje en su buzén de
correo electronico.

Glosario

Esta actividad permite a los participantes crear y man-
tener una lista de definiciones, como un diccionario.

Tarea

El modulo de tareas permite que el profesor asigne un
trabajo a los alumnos que deberan preparar en algun
medio digital —en cualquier formato— y remitirlo,
subiéndolo al servidor. Este médulo incluye herramien-
tas para la calificacion.

Wiki

Un Wiki posibilita la creacién colectiva de documentos
en un lenguaje simple de marcas utilizando un nave-
gador web. El médulo Wiki del Campus permite a los
participantes trabajar juntos en paginas web para afia-
dir, expandir o modificar su contenido. Las versiones
antiguas nunca se eliminan y pueden restaurarse. Este
maodulo se basa en Erfurt Wiki.

Encuesta

El médulo Encuesta es la forma mas simple y directa
de introducir una encueta al alumno: preguntemos al
alumno y veamos sus respuestas. Con el modulo
Encuesta se pueden construir listas de preguntas que
se presentan al alumno, éste responde. Las encues-
tas pueden ser Anonimas o Nominales. Ademas pro-
vee una herramienta que procesa los resultados de
las encuestas.

23



UNLa. CAMPUS VIRTUAL / MANUAL DEL DOCENTE

5.2. Agregar Recursos

Para agregar un recurso, debemos ver que es lo que vamos a agregar:

Pagina: nos permite agregar un texto como recurso de lectura para el alum-
no, al que se le puede dar formato —como con Word-.

Archivo: permite enlazar archivos de distintos tipos ~Word, PDF, MP3- con
un tamafio maximo por ahora de 10 Megas.

Etiqueta: este recurso es Util para armar titulos o para agregar enlaces a
paginas externas que contengan referencias.

Carpeta: nos permite hacer visible un directorio, para que los alumnos pue-
dan acceder al contenido. Por ejemplo, para armar como una biblioteca de
archivos.

Agregar Paquete de contenidos IMS:

URL: hipervinculo a un contenido externo.

5.2.1. Agregar una etiqueta

Con la edicion activada, seleccionar Etiqueta. Se abrira el siguiente cuadro de diélogo:

& Agregando Etiqueta@

Texto de |3 etigueta™

~Ajustes del médul

Visible  [VEETERl

i,14 En este formulario ha

En el editor se escribe el texto que se necesita. Obsérvese que existen botones en
el editor que permiten dar formato al texto —ver Editor HTML-. Una vez incluido Y Ver Editor HTML,
el mismo, se pulsa el botén Guardar cambios y regresar al curso. pag. 13

Se utilizan para colocar textos cortos que encabecen recursos, semanas o temas.

5.2.2. Editar una pagina

Permite agregar contenidos en el aula, pero sin que tengan que ser archivos subi-
dos. Es decir, nos permite escribir el contenido en el campus.
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El espacio en el que podemos agregar el contenido nos permite algo de edicion,
por ejemplo, poner texto en negrita, subrayar, justificar, etc.

Luego de seleccionar Agregar recurso, veremos una pantalla como la que sigue:

i.15

© Agreganda Pagina@
Ganaral
Homiare® |

Fusrke = Tamai = | Paerain = Ll |

B mx o EEE JLBEA-E-1H
= - ¥ Ao Hie-TF-
Bux p
3]
@
Contenida

ctinidt de 1a piging® | Tr e =y Sj— - Rt |
Brpacx x EEFE S BB AT
== i e % fdain e

L

Opclones
]

o

Ajustas camunes dl madilo

v i

Nombre: el que figura en el médulo.

Descripcion: resumen del Texto, que si tildamos la opciéon Muestra la des-
cripcion en la pagina del Curso aparece dicha descripcion en el aula deba-
jo del titulo. Sirve para agregar una pequefia aclaracion del Recurso.

Contenido: Texto de lectura para el alumno, que puede ser formateado
usando el editor HTML.

Mostrar el nombre de la pagina: si queremos que al ingresar en el recurso
nos muestre el nombre del Recurso.

Mostrar la descripcion de la pagina: si queremos que al ingresar en el recur-
SO nos muestre la descripcion que cargamos —la pone antes del contenido
en un recuadro de texto—.

Boton Guardar Cambios: para guardar los cambios. En la pagina, los recur-
sos de este tipo se ven con el siguiente icono, seguido del nombre del
recurso.
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5.2.3. Agregar un Archivo

Esto nos permite subir archivos de distintos tipos, Word, PDF, MP3, —con un
tamafio maximo por ahora de 10 Megas— para que el alumno los tenga disponi-
bles en el aula.

_| Agregando Archivo a Tema 6

General

Nombre |

Descripcidn™

Fuente - | Tamafio - | Parrafo - é’%h:r =

B I Usx ¥*|E==|J 2 HEA-2-mun

iz 4= = iE 2 FJo B 52 o [wm 5 -

Ruta: p 4
Muestra la [C]

descripcican en la
pagina del curso §

—Ci id
Seleccionar archivos WEERT B IEWGILY Tamafio maximo para archivos nuevos: ZMb

No se han adjuntado archivos

i Mostrar Avanzadas

Mostrer @
Mostrar nombre del [
recurso

Mostrar descripcion
del recurso

rAjustes del modul

visvie [T
Nameo 0 @ I

| Guardar cambios y regresar al curso | Guardar cambios y mostrar

i.16 En este formulario hay campos obligatorios™

5.2.4. Opciones

Nombre del Recurso: nombre que debe figurar en el recurso.

Descripcion: Resumen del Texto, que si tildamos la opcién Muestra la descripcion
en la pagina del Curso aparece dicha descripcion en el aula debajo del titulo.
Sirve para agregar una pequefia aclaracion del Recurso.

Seleccionar archivos: que nos permite Agregar o Crear un directorio. En la
opcion de Agregar se abrira la ventana emergente que permite el manejo de
archivos —ver subir archivos—. (_'6 Ver Subir archivos,

pag. 26
Mostrar: Este parametro, junto con el tipo de archivo, determina cémo se muestra

el archivo. Las opciones pueden incluir:

- Automatico: Se selecciona de forma automatica la mejor opcién para visua-
lizar el archivo
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- Incrustar: La URL se muestra dentro de la pagina debajo de la barra de
navegacion junto con la descripcion y cualquier otro blogue

- Forzar descarga: Se le pregunta al usuario si desea descargar el archivo.
- Abrir: Sélo se muestra la direccién en la ventana del navegador

- Ventana emergente: La URL se muestra en una ventana nueva del navega-
dor sin menus y sin barra de direcciones.

Mostrar el nombre de la pagina: si queremos que al ingresar en el recurso nos
muestre el nombre del Recurso.

Mostrar la descripcion de la pagina: si queremos que al ingresar en el recurso nos
muestre la descripcion que cargamos —la pone antes del contenido en un recua-
dro de texto—.
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6. Actividades

Una actividad es una tarea que requiere la interaccion/participacion del Alumno.
Por ejemplo: Realizar una monografia, un trabajo grupal, responder a un cuestio-
nario online, escribir una sintesis, o la participacioén en un foro en forma colabora-
tiva o individual. Este espacio es generador de un productivo intercambio cognitivo.

Teniendo en cuenta los ejemplos mencionados el docente elegira que actividad/
es considera pertinente/s para el desarrollo fructifero de sus clases.

Ahora nos concentraremos en algunas de las tareas que resultan mas Utiles a la
hora de organizar el aula:

Foro: Esta actividad tal vez sea la mas importante, es aqui donde se dan la mayor
parte de los debates. Su icono estandar es:

Wiki: Los Wikis son herramientas simples, flexibles y potentes de colaboracion.
Se pueden utilizar para cualquier cosa, desde repositorios o listas de enlaces web
debidamente organizados hasta la creacion de enciclopedias. La Wikipedia es el
Wiki mas grande del mundo.

Tarea: Permite al profesor calificar varios tipos de envios de los alumnos.

Cuestionario: Crear un cuestionario implica dos pasos, primero hay que crear el
cuestionario en si y definir todas sus opciones, y el siguiente paso corresponde a
la creacion de las preguntas.

Encuesta: La encuesta la podemos utilizar para averiguar la opinién del curso
sobre un determinado tema, declarando la encuesta como andénima, o utilizarla
como un formulario para recolectar informacion, si la definimos como nominal.

6.1. Foros

Los foros son un medio ideal para publicar pequefios mensajes y mantener dis-
cusiones publicas sobre la informacion u opiniones alli vertidas.

Los foros son la principal herramienta de comunicacion entre los usuarios del
Campus Virtual. Su funcionamiento es muy similar al de otros foros de discusion

en Web.

Su fcono estandar es: '
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Los foros pueden estructurarse de diferentes maneras, y pueden incluir la evalua-
cion de cada mensaje por los compafieros. Los mensajes también se pueden ver
de varias maneras, incluir mensajes adjuntos e imagenes incrustadas. Al suscri-
birse a un foro los participantes recibiran copias de cada mensaje en su buzén
de correo electrénico. El profesor puede forzar la suscripcion a todos los integran-
tes del curso si asi lo desea.

6.1.1. Caracteristicas

Hay diferentes tipos de foros disponibles: de noticias del curso, de pregunta y
respuestas, debate Unico y abiertos a todos.

Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor.

Las discusiones pueden verse anidadas, por rama, 0 presentar los mensajes
mas antiguos o los mas nuevos primeros, dependiendo de la opcion de visuali-
zacion seleccionada.

El profesor puede obligar la suscripcion de todos a un foro o permitir que cada
persona elija a qué foros suscribirse de manera que se le envie una copia de los

mensajes por correo electronico.

El profesor puede mover facilmente los temas de discusion entre distintos foros,
o dividir discusiones.

Las imagenes adjuntas se muestran dentro de los mensajes.
Si se usan las calificaciones de los foros, pueden restringirse a un rango de fechas.

Se pueden seleccionar para grupos de alumnos —visibles o separados—, y favore-
cer la discusion de un tema en grupos.

Permite busquedas y su opcion avanzada nos ofrece opciones parecidas a las
de Google.

Posibilita el seguimiento de mensajes leidos/no leidos —rastreo del Foro— en los
foros con resaltado que permite ver todos los mensajes nuevos rapidamente y
controlar como son mostrados —por foro, por usuario o por sitio—.

6.1.2. Tipos de Foros

Hay cinco tipos diferentes de foros entre los que elegir:
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Foro para uso general: Es un foro abierto donde cualquiera puede empezar un
nuevo tema de debate cuando quiera. Este es el foro méas adecuado, para uso
general.

Cada persona plantea un tema: Cada persona puede plantear un nuevo
tema de debate —y todos pueden responder—. Esta modalidad es util cuan-
do usted quiere que cada alumno empiece una discusion sobre, digamos,
sus reflexiones sobre el tema de la semana, y que todos los demas le res-
pondan.

Un debate sencillo: Es simplemente un intercambio de ideas sobre un solo
tema, todo en una péagina. Util para debates cortos y concretos. El Foro en
si consiste de un Unico mensaje, con respuestas

Foro P y R —Pregunta y Respuestas—: Los estudiantes primero deben fijar sus
puntos de vista antes de ver los mensajes de los demas. Es decir no vemos
que publicaron los otros alumnos hasta no haber respondido nosotros.

Foro General con formato de Blog: Un foro abierto donde cualquiera puede
iniciar un nuevo debate en cualguier momento y en el que los temas de
discusion se muestran en una pagina con enlaces Discute este tema.

Ademas existe en el Aula un Foro de Novedades, que no es agregable, ya que se
crea con el Aula un Unico por aula —si se puede borrar este foro—.

6.1.3. ;Como participar en un foro?

Al ingresar a cualquier foro, si ya han sido creados temas, podra ver y revisar las
respuestas que ya se le hayan afiadido, justo debajo de la descripcion del foro,
en la parte superior de la pagina. Sin embargo, es posible que ingrese a foros
donde aln no hay temas abiertos.

Si el foro es de tipo Normal o del tipo Un Debate por Persona y alin no ha abier-
to su tema, encontrara el enlace Colocar un mensaje aqui... mediante el cual
podréa agregar un nuevo tema al foro.

Si el mensaje ya tiene temas abiertos y usted ingresa a alguno de ellos —o el foro
es de tipo Debate Sencillo—, podré ver el enlace Responder dentro de las
entradas de los que ya han participado en el foro —incluyéndolo las de
usted mismo-.

Ambos enlaces, al hacer click sobre ellos, lo llevaran a una nueva pantalla donde
se le pedira que ingrese un titulo —automatico si esta respondiendo a un tema-y
el mensaje correspondiente. Asimismo, debajo del mensaje que piensa agregar
al foro, encontrard una serie de campos que le ayudaran a configurarlo.

30



UNLa. CAMPUS VIRTUAL / MANUAL DEL DOCENTE

En el caso de que el Foro este configurado para trabajo en Grupos, el docente
podra seleccionar a qué grupo le esta publicando un determinado mensaje, 0 Si
desea que sea para todos los participantes. Si se lo publica para todos los parti-
cipantes nadie podra responder al mensaje. Si se publica a un determinado
grupo solo los integrantes de dicho grupo podran responder el mensaje, y los
otros grupos lo veran solo si esta configurado como Grupos Visibles —ver grupos-—.

Tuma Comuncade por Goupa Riplicas No lwide « Ul marmsaj jm

i.17

6.1.4. Pasos para agregar un Foro

1. Si la edicién esta desactivada, pulsar en Activar edicion.

2. Decidir en qué tema o secciéon deseamos agregar el foro.

3. Hacer clic en Agregar actividad... y después en Foro.

4. Llenar el formulario, comenzar con el nombre, tipo y descripcion.

5. Pulsar en Guardar cambios.

6.1.4.1. Opciones del Foro

Nombre del Foro: es el nombre que aparecera en el aula, y que debera indicarle
al alumno de manera concisa para qué es el foro.

Tipo de Foro: nos permite seleccionar que tipo de foro serd, segln los especificados
antes. El tipo dependera de la utilidad que le vayamos a dar al foro.

Introduccion: es el texto que se muestra al entrar al Fore, que deberé indicarles a
los alumnos para qué es el foro, y las reglas para participar del mismo.

Modalidad de suscripcion: cuando alguien se subscribe a un foro recibira por
correo electronico una copia de cada mensaje enviado a ese foro.

Hay cuatro modos de suscripcion:

todalidad de suscripcion ST T

i.18 @

- Opcional: Los participantes pueden elegir si desean suscribirse.

- Forzosa: Todos estan suscritos y no puede darse de baja.

(__z) Ver Grupos,
pag. 64
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- Automatica: Todos estan suscritos inicialmente pero cada usuario puede
desactivar la suscripcion en cualguier momento.

- Desactivada: No se permiten suscripciones.

iLeer rastreo de este foro?: Si los foros tienen activada la opcién de seguimiento,
los usuarios pueden realizar el seguimiento de mensajes leidos y no leidos en los
foros y las discusiones. El profesor puede obligar a realizar cierto tipo de segui-
miento en un foro utilizando este ajuste.

Existen tres posibilidades:

iLeer rastreo de este foro?

i.19 ©

- Opcional [por defectol: los estudiantes pueden activar o desactivar el segui-
miento a su discrecion.

=

- Conectado: el seguimiento siempre esta activo.

- Desconectado: el seguimiento siempre esta inactivo.

Periodo de tiempo para bloqueo: se puede impedir que los estudiantes puedan
publicar mas mensajes que especificados por un namero determinado dentro de
un periodo de tiempo.

Umbral de mensajes para bloqueo: este ajuste especifica el nimero méaximo de
mensajes que un usuario puede publicar en el periodo de tiempo especifico.

Umbral de mensajes para advertencia: se puede avisar a los estudiantes de que se
acercan al maximo numero de mensajes permitidos en el periodo de tiempo deter-
minado. Este parametro especifica después de cuantos aportes se les debe advertir.

Categoria de calificacion: este parametro controla la categoria en la que las
calificaciones de esta actividad estan ubicadas en el libro de calificaciones —Ver (_'6 Ver Calificaciones,
calificaciones-. pag. 61

Roles con permiso para calificar: los usuarios asignados a los roles siguientes
deberian poder calificar items. La lista de roles puede ser modificada a través del
enlace a permisos en el bloque de configuracion.

Tipo de consolidacion: el tipo de consolidacion define como se combinan las pun-
tuaciones para formar la nota final en el libro de calificaciones.

- Promedio de calificaciones: La media de todas las calificaciones

- Nimero de calificaciones: El niimero de elementos calificados se convierte
en la nota final. Tenga en cuenta que el total no puede exceder la nota
maxima de la actividad

- Maxima calificacion: La calificacion mas alta se convierte en la nota final

- Minima calificacion: La calificacion mas baja se convierte en la nota final
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- Suma de calificaciones: Todas las calificaciones se suman. Tenga en cuen-
ta que el total no puede exceder la nota maxima de la actividad.

Si No hay valoraciones esta seleccionado, entonces la actividad no aparecen en
el libro de calificaciones.
Modo de grupo y Agrupamientos: el modo grupo puede ser de alguno de estos
tres niveles:

- Sin grupos: No hay grupos, todos son parte de un gran grupo

- Grupos separados: Cada estudiante solo puede ver su propio grupo; los
demas son invisibles

- Grupos visibles: Cada estudiante trabaja dentro de su grupo, pero también
puede ver a los otros grupos
6.1.5. Bloque de Ajustes del Foro

La ventana de Ajustes del Foro nos da acceso a todas las opciones que se pueden
modificar sobre el Foro, y nos permite modificar dichas opciones de manera rapida.

Entre otras opciones nos permite tener acceso a los Registros de participacion, lista-
do de Suscriptores del Foro —con opcion de modificarlos—, opciones de rastreo, etc.

Ajustes =

¥ Administracion del foro

o Editar ajustes

8 Roles asignados
localmente

8 Permisos

8 Comprobar los permisos
s Filtros

8 Registros

8 Copia de seguridad

s Restaurar

¥ hodalidad de suscripcion

B Suscripcion opcional

= Suscripcidn forzosa
8 Zuscripcidn automatica

i.20

6.2. Wiki

Una Wiki es un espacio en donde se puede trabajar de manera colaborativa, en
donde alumnos y docentes escriben un texto cooperativamente. Ademas, tiene
herramientas de seguimiento que permiten ver quién es el autor de cada modifi-
cacion o intervencion en el texto.
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La principal utilidad de una Wiki es que permite crear y mejorar las paginas de
forma instantanea, dando una gran libertad al usuario, y por medio de una
interfaz muy simple. Los usuarios pueden participar asi en su edicion y realizar
sus contribuciones.

Es mucho més sencillo y facil de usar que una base de datos. Una caracteristica
que define la tecnologia Wiki es la facilidad con que las paginas pueden ser crea-
das y actualizadas.

6.2.1. Tipos de Wiki
El Campus Virtual permite crear dos tipos de Wikis:

Colaborativa: en este tipo el texto se arma entre todos los participantes del aula o
de acuerdo a la definicion de los grupos —si la Wiki la configuramos para trabajar
en Grupos-—.

Individual: cada alumno tiene su propia Wiki, que la edita en conjunto con el
Docente del aula.

En el caso de las Wikis colaborativas entra en juego la configuracion de Grupos,
ya que si no hay grupos definidos es una unica Wiki para todos los alumnos, pero
si definimos Grupos y configuramos la Wiki para trabajar por grupos, habra una
Wiki para cada Grupo definido —ver Grupos-—.

6.2.2. ¢Como crear una Wiki?

En la siguiente imagen podemos observar cuales son los datos necesarios para
generar un wiki.

« Agregando Wiki a Tema 2
Ganeeal

i i e i =

" e Taala P o clo @ tiiD
By EEW S BRA Y Y
= = RO —-F
Wiss de Bruste]

Afustos wikl
Hombes o

Ajustim. cormmes ded mbdals

i.21

(_'4; Ver Grupos,
pag. 64
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6.2.2.1. Opciones de la wiki

Nombre de la Wiki: nombre que debe figurar en el recurso.

Descripcion: Descripcion de la Wiki, que indicara a los alumnos cual es la activi-
dad que deberan realizar. Si tildamos la opcion Muestra la descripcion en la
pagina del Curso aparece dicha descripcion en el aula debajo del titulo. Sirve para
agregar una pequefa aclaracion del Recurso.

Nombre de la primera pagina: titulo de la primera pagina del wiki.

Modo Wiki: el modo wiki determina si cualquiera puede editar la wiki —wiki cola-
borativa— 0 si cualquiera tiene su propia wiki que sélo esa persona puede editar
—wiki individual—.

Formato por defecto: este ajuste determina el formato por defecto usado cuando
se editan paginas wiki.

HTML: El editor HTML esta disponible

Creole: Lenguaje comun de marcas wiki que tiene disponible una pequefia barra
de herramientas de edicion.

Nwiki: Lenguaje de marcas parecido al Mediawiki usado en el médulo Nwiki.

Forzar formato: si se fuerza el formato —casilla marcada—, no hay opcion para
elegir un formato cuando se edite la pagina wiki. Si no forzamos un formato cada
vez que agreguemos una pagina nueva en la Wiki nos preguntara el formato que
gueremos usar.

Modo de grupo: el modo grupo puede ser de alguno de estos tres niveles:
- Sin grupos: No hay grupos, todos son parte de un gran grupo

- Grupos separados: Cada estudiante sélo puede ver su propio grupo; los
demas son invisibles

- Grupos visibles: Cada estudiante trabaja dentro de su grupo, pero también
puede ver a los otros grupos

Agrupamiento: un agrupamiento es un conjunto de grupos dentro de un curso. Si
se selecciona un agrupamiento, los usuarios asignados a los grupos dentro del
agrupamiento podran trabajar en esta actividad, no asi los que no pertenezcan al
agrupamiento. El modo de grupo debe estar ajustado a grupos visibles o separados.

6.2.3. ;Como trabajar con la Wiki?

Al entrar a una Wiki se encontraran varias solapas con las operaciones que pode-
mos realizar sobre la misma:
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- Ver: permite ver los contenidos de la Wiki. Si es Colaborativa por grupos, o
individual, hay un selector para definir que wiki quiero Ver.

|"'-Ver."'1"’-Editar."'f'-Cumentarius""1"--Histuria | Mapa "|"‘-Archivus""1"--Administraciﬁn

i.22
- Editar: permite modificar la Wiki que estoy viendo, es decir en ver seleccio-
no unay con Editar la modifico.
Primera pagina
Editanda esa paging Primera pagina’
il t:! Fusrtn | tamafio = | Pirralo +{: M'_'. o3
B Qs e ERE FLoEBE AR
IR 2 Adal 52 o mme-
E¢to et una prueba, de aca en mas lengo que pasar de esta pagina central @ la
lpagina 2]}
Marcas
fipsara 2l
i.23 Eiarn Jvinta poia Boanc et}

Si quisiéramos agregar un enlace a una nueva pagina agregamos el nombre de
la pagina entre corchetes: [[nueva paginall. Al guardarlo y navegar la Wiki nos
permitira agregar esta nueva pagina. Si queremos agregar un link a una pagina
existente solo deberemos agregar el nombre de la pagina entre corchetes.

Al agregar una pagina permite seleccionar el Formato de la Wiki —siempre y cuan-
do en las opciones de creacién no se haya forzado el lenguaje-.

- Comentarios: permite agregar comentarios sobre la Wiki.

- Historia: muestra las modificaciones sobre la Wiki, y permite comparar
versiones —seleccionandolas—.

Nombre de |la primera pagina@

Creado en. Tuesday, 22de May de 2012, 18:25 por Luisana Floes Pade

Diferencias@gy Versidn Usuario Modificado

ac 3 e 19:34 22 de May de 2012

&~ .
|uisana Flores Pade

& 2 18:31 22 de May de 2012
4na Ceciliz Beneyto

[of 1 [ 19:28 22 de May de 2012
&

Luisana Flores Pade

i.24
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- Mapa: permite ver las diferentes paginas que componen nuestra Wiki.
Ademas, se puede observar la navegacion entre paginas, las paginas huér-
fanas, etc. Siempre que tengamos varias Wikis seleccionaremos la que
queremos ver en la primera pestafa.

- Administracion: permite borrar paginas, borrar versiones, ver paginas huér-
fanas, etc.

6.3. Tareas

Las tareas permiten al profesor calificar varios tipos de envios de los alumnos.

6.3.1. Caracteristicas de las tareas

Puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea, que apareceréa en el
calendario del curso, y la calificacion méaxima o el uso de escalas personalizadas
que se le podra asignar.

Los estudiantes pueden subir sus tareas —en cualquier formato de archivo- al
servidor, queda registrada la fecha en que se han subido.

Se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor puede ver claramente el
tiempo de retraso. Si el docente lo prefiere puede configurar para que se eviten los
envios fuera de tiempo.

El docente puede calificar todas las tareas desde una Unica pagina, agregando
calificaciones y comentarios y cada alumno ve Unicamente su calificacion.

Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de la tarea de cada estu-
diante y se le envia un mensaje de notificacion.

El profesor tiene la posibilidad de permitir el reenvio de una tarea tras su califica-
cion —para volver a calificarla-—.

Se permite el uso de tareas no en linea, donde en vez de un archivo digital, la
tarea es una actividad externa como por ejemplo el resultado de un parcial pre-
sencial.

Existe ademas una tarea que permite envid de varios archivos por alumno, con
correcciones intermedias por parte del docente.
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6.3.2. Tipos de Tareas

Actividad fuera de linea: es Util cuando la tarea se realiza fuera de la plataforma.
Los estudiantes pueden ver una descripcion de la tarea, pero no pueden subir
archivos. No obstante, los profesores pueden calificar a todos los estudiantes y
los estudiantes recibiran notificaciones de sus calificaciones.

Subir un dnico archivo: este tipo de tarea permite a todos los estudiantes subir un
archivo de cualquier tipo. Este podria ser un documento realizado con un proce-
sador de textos, o una imagen, un sitio web comprimido o algo que se les ha
pedido que envien. Los profesores pueden calificar online las tareas remitidas de
este modo.

Tarea de texto en linea: permite al alumno editar texto mediante las herramientas
de ediciéon habituales. Los profesores pueden calificar e incluir comentarios.

Subida avanzada de archives: permite al alumno enviar varios archivos, en envios
sucesivos. O sea, envia un archivo, el docente hace alguna devolucion, el alumno
corrige y vuelve a enviar.

6.3.3. Pasos para crear la tarea

Cada tarea lleva a una ventana en particular, que requiere diferente informacion
de acuerdo con los tipos de tareas. Se recomienda probarlos para ver cual se
adapta mejor a las necesidades de la clase.

6.3.3.1. Detalles de la tarea general

Nombre de la Wiki: nombre que debe figurar en el recurso.

Descripcion: sefiala a los alumnos cual es la actividad que deberan realizar. Si
tildamos la opcion Muestra la descripcion en la pagina del Curso aparece dicha
descripcion en el aula debajo del titulo. Sirve para agregar una pequefia aclara-
cion del Recurso.

Disponible desde: indica al alumno desde que fecha esta disponible la tarea para
ser enviada. Puede no indicarse si no se quiere fijar una fecha inicial.

Fecha de entrega: indica al alumno hasta que fecha esta disponible la tarea para
ser enviada. Puede no indicarse si no se quiere fijar una fecha final.

Impedir envios retrasados: si se coloca una fecha final para el envio de la tarea,
se puede impedir envios retrasados con este marcador. Obviamente, esta opcién
no es aplicable para las tareas Fuera de linea.
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Calificacion: permite seleccionar el tipo de escala de notas que se utiliza para Y Ver Calificaciones,
calificar la Tarea —Ver calificaciones—. pag. 61

Método de calificacion: ademéas del método de calificacion clésico, el Campus Ver Rubrica,
permite para las tareas la calificacion por Rubrica —Ver Rubrica—. pag. 41

Categoria de calificacion: permite definir que la tarea corresponde a una categoria
de calificacion determinada —Ver Calificaciones—.

Permitir reenvio: por defecto, los estudiantes no pueden reenviar las tareas después
de que han sido calificadas. Si usted activa esta opcion, se permitira a los estudian-
tes reenviar las tareas después de que hayan sido calificadas —con el objeto de
volver a calificarlas—. Esto puede ser util si el profesor quiere animar a los estudian-
tes a hacer un mejor trabajo en un proceso iterativo. Obviamente, esta opcion no es
aplicable para las tareas Fuera de linea.

Alertas de email a los profesores: si se activa, los profesores recibiran una alerta
mediante un breve correo, siempre que los estudiantes afiadan o actualicen el
envio de una tarea. Solo se avisaréa a los profesores con permiso para calificar ese
envio en particular. Si, por ejemplo, el curso usa grupos separados, entonces los
profesores asignados a grupos especificos no recibiran informacion sobre los
estudiantes que pertenecen a otros grupos. Por supuesto, nunca se envia correo
cuando las actividades son fuera de linea, toda vez que en ese caso los estudian-
tes no realizan envios.

Tamaiio maximo: sirve para determinar el tamafio méaximo permitido del archivo
del alumno —no se usa en ejercicios en linea—.

Permitir eliminar: si se activa esta opcion, los participantes podran eliminar archi-
vos subidos en cualquier momento antes de ser calificados. Esa opcion esta solo
disponible para las Tareas de Tipo Subida Avanzada de Archivos.

Niimero maximo de archives subidos: define el nimero méximo de archivos que
puede subir cada participante. Este nimero no se muestra a los estudiantes. Por
favor, escriba el nimero real de archivos solicitados en la descripcion de la tarea.
Estos comentarios estan disponibles solamente para las Tareas de Tipo Subida
Avanzada de Archivos.

Permitir notas: si esta opcion esta activada, los alumnos pueden escribir notas en
el area de texto, de la misma forma que en una tarea de texto en linea. La caja de
texto puede usarse como comunicaciéon con el alumno al que se califica, con la
descripcion del progreso de la tarea o con cualquier otra observacion escrita.
Estas notas estan disponibles solamente para las Tareas de Tipo Subida Avanzada
de Archivos.

Habilitar boton "Enviar para marcar": este botén permite a los usuarios indicar a los
calificadores que han terminado de trabajar en una tarea. Los calificadores pueden
elegir si devuelven la tarea al estado de borrador —por ejemplo, si necesita mejorar-—.
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6.3.4. Calificar Las tareas

Ingresando en la tarea, se puede ver un enlace con el titulo Ver “n” tareas envia-
das donde n es el nimero de tareas realizadas.

Esta tarea pide que el alumno suba un unico archivo, el cual serd calificado por el docente.

Esta tarea tiene calificacidn por rubrica

Disponible desde: Tuesday, 29 de May de 2012, 17:50
Fecha de entrega: Monday, 11 de June de 2012, 17:50

i.25

Desde la siguiente ventana podemos ver una tabla con:

Nombre y apellidos del alumno
Calificacion: de acuerdo con la escala de notas. Mas adelante veremos cémo
crear nuevas escalas de notas.

Comentario: alguna devolucion del docente.

Ultima modificacion —alumno—: Si es una tarea de tipo Subida Avanzada de
Archivos veremos todos los archivos enviados —en orden— con la fecha
correspondiente al Ultimo envio.

Ultima modificacién —profesor—

Estado: si esta para calificar o para corregir.

Barrador Tuesdsy, 9 de May de 2012, 20 16

i.26 .‘I 73 i Moy dn 3017

Al hacer click en el botén de Calificacion... de la columna Estado podemos incluir
nuestro comentario y, mediante el desplegable, seleccionar la calificacion segun
la escala de la tarea. En el caso de la Subida Avanzada de Archivos podremos
también incluir un archivo que deseamos enviarle al alumno. Para terminar pul-
samos Guardar cambios.

Volvemos a la pagina anterior y podemos repetir los pasos previos para calificar
otras tareas.

Otra opcién para corregir las tareas es activar la calificacion rapida. Para ésto
deberemos tildar la opcién Permitir Calificacion Rapida que se encuentra en la
parte inferior de la ventana:
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rAjustes opci

Mostre
Envios mostrados por pagina EXRIN
Permitir calificacion rapida

Guardar preferencias

i.27

La calificaciéon rapida permite calificar dentro del mismo cuadro ya que por
cada alumno se agrega en el cuadro un selector de calificaciéon y un cuadro de
texto para el comentario. Al finalizar la calificacion guardamos los datos con el
botén de Guardar todos mis comentarios —no esta disponible para tareas califi-
cadas con Rubrica—:

Mombire { Apellido & M de arrea Catlficacion Camnntaria Uktima modificacién (Favia) Hitkma modificacian
‘ 3 2ABETE0E M hary calébcscion B3
g Juon M 1091455 esistomas @unta od ot | bio hy calbcocidn E
N
pe. Fatima fameigeia@onka st ar o hiry calibcaciin B
&=
i Co betianapade@gmail com [P =) <s-Por over comegeten lon | Borradon: Hotas Tuesdsy, 29 de May d
detalles que indico</p>
L) am k i da
Tuesday, 29 de May de 2012
. 018
i.28

Una ventaja de las tareas es que nos permite tener en un Unico lugar todos los
archivos enviados por los alumnos, junto con sus correcciones. Esto evita tener que
tener archivos enviados por e-mail y tener que inventarnos un modo de ordenarlos.

6.4. Encuesta

Esta actividad permite crear encuestas con la posibilidad de calificar. La misma
puede ser andnima o nominal, 1o que permite utilizarla para realizar una encues-
ta en si, o se como un formulario para recabar informacion.

6.4.1. Caracteristicas de la Encuesta

Permite definir preguntas a ser presentadas a los alumnos, que pueden ser de
varios tipos, cuyas respuestas pueden ser andnimas o0 nominales.

A medida que va respondiéndose la Encuesta, permite visualizar los resultados,
tanto de forma individual como los resultados procesados en porcentajes para
cada pregunta.

6.4.2. Pasos para crear la Encuesta

Al agregar una Actividad de tipo Encuesta lo primero que deberemos completar
son los datos basicos de la misma.
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ee

Dpciones da respossts

ioooee]

Tigo da Cusstiomsricg)

#justes commnes del medulo

i.zg ¢t et d 2 | casante otz reeien | arceis |

Nombre: el nombre de la encuesta.
Resumen: que corresponde a la descripcion de la mismo.

Fecha de Apertura: le indica al alumno desde que fecha esta disponible la Tarea
para ser enviada. Puede no indicarse si no se quiere fijar una fecha inicial.

Fecha de Cierre: le indica al alumno hasta que fecha esta disponible la Tarea para
ser enviada. Puede no indicarse si no se quiere fijar una fecha final.

Frecuencia de participacion: indica con que periodicidad se podra responder la
encuesta, desde responder sin limites de intentos, hasta responde una Unica vez.

Andnimo o Nominativo: si vamos a querer saber quien respondi6é cada pregunta o
la vamos a dejar andnima. En caso de declararla anénima igual podemos saber

que alumnos participaron y cuales no, utilizando los registros de participacion.

Ver las respuestas: nos permite indicar cuando permitimos que los alumnos vean
el resultado de la encuesta, si lo permitimos.

Guardar/Continuar: esta opcién nos permite determinar si permitimos que los alum-
nos guarden la Encuesta a medio completar para terminarla en otro momento.

Nota para este cuestionario: si permitimos que sea calificable 0 no, y que escala
de notas utilizamos en caso de ser calificable.

Tipo de Cuestionario: nos permite crear un cuestionario de cero, o crearlo a partir
de un cuestionario disefiado antes.
6.5. Cuestionarios

Los cuestionarios son actividades que permiten al docente armar preguntas de
varios tipos —opcion mdultiple, verdadero/falso, respuestas cortas,...—, y que al
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responderlas, el alumno tendréa el resultado en el acto, ya que este modulo tiene
capacidad de calificacion automatica.

Las preguntas se organizan por categorias en un Banco de Preguntas y pueden
utilizarse en el mismo curso o en otros cursos.

Al resolver el cuestionario se pueden permitir multiples intentos. Cada intento es
registrado y calificado. El docente puede decidir si muestra algin mensaje o las
respuestas correctas al finalizar el examen.

El mddulo cuestionario tiene una gran cantidad de opciones y herramientas que
lo hacen muy flexible. Se pueden crear cuestionarios con diferentes tipos de pre-
guntas y generadas al azar a partir de un conjunto de preguntas. Asimismo,
podemos permitir a los estudiantes repetir intentos en una pregunta o bien que
respondan el cuestionario varias veces, y obtener una puntuacion final calculada
automaticamente.

6.5.1. Caracteristicas de Cuestionario

Los docentes pueden organizar una base de datos con preguntas que podran ser
reutilizadas en diferentes cuestionarios.

Las preguntas pueden almacenarse en categorias —por tema, tipo de preguntas, etc.—.
Los cuestionarios corrigen y califican automaticamente las repuestas.

Los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo que regule la disponibilidad
del mismo para ser contestado.

El docente puede determinar si los cuestionarios pueden contestarse varias veces
y si se mostraran, o no, las respuestas correctas y los comentarios del docente.

Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden mezclarse —aleatoria-
mente— para disminuir las posibilidades de copias entre los/las estudiantes.

Las preguntas pueden crearse en formato HTML y con iméagenes.
Las preguntas pueden importarse desde archivos de texto externos.

Los cuestionarios pueden responderse varias veces, y 10s intentos de responder
un cuestionario pueden acumularse.

Las preguntas de seleccion u opcion multiple pueden definirse con una Unica
respuesta correcta o con multiples respuestas correctas.
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Puede configurarse un cuestionario para que siempre se muestre con preguntas
seleccionadas aleatoriamente.

6.5.2. Pasos para crear un Cuestionario

Crear un cuestionario implica dos pasos, primero hay que crear el cuestionario en
si y definir todas sus opciones, y el siguiente paso corresponde a la creacion de
las preguntas.

La definicion de las opciones del Cuestionario es bastante simple, y suele conte-
ner los datos tipicos de las actividades, mas el agregado de algunas caracteristi-
cas tipicas de los cuestionarios.

Opciones de la creacion de la Encuesta
Nombre: el nombre de la encuesta.

Introduccion: que corresponde a la descripcion abreviada del mismo, que puede
ser mostrada debajo del titulo en la pagina principal.

Abrir Cuestionario: le indica al alumno desde que fecha esta disponible el cues-
tionario para ser respondido.

Cerrar Cuestionario: le indica al alumno hasta que fecha esta disponible el cues-
tionario para ser respondido.

Limite de Tiempo: es un pardmetro que puede ser habilitado o no. En caso de ser
activado debera ademas indicarse cuanto tiempo se podra tomar el alumno para
responder el cuestionario.

Intentos permitides: permite indicar cuantos intentos puede realizar el alumno
para responder el cuestionario. Si ponemos mas de un intento luego podremos
indicar como se calculara la nota final, si aplicamos alguna politica de penaliza-
cion sobre los intentos o si las preguntas son aleatorias en cada intento.

Método de calificacion: se define cuando se permiten multiples intentos, para
determinar cual serd la calificacion final de la actividad.

Calificacion mas alta: La puntuacion final es la méas alta en cualquiera de los intentos.

Puntuacién media: La puntuacion final es el promedio —la media simple— de la
puntuacion de todos los intentos.

Primera calificacion: La puntuacion final es la obtenida en el primer intento —se
ignoran los demas intentos-—.
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Ultima calificacién: La calificacion final es la obtenida en el intento més reciente.

Categoria de calificacion: permite definir que la Tarea corresponde a una catego- "\ ver casificaciones,
ria de calificacion determinada —ver calificaciones—. pag. 61

Orden de las preguntas: se puede optar porque las preguntas aparezcan tal cual

las cargamos en el cuestionario, 0 porque las muestre en cualquier orden cada

vez que se ingresa al Cuestionario.

Pagina nueva: en los cuestionarios mas extensos tiene sentido alargar el cuestio-
nario en varias paginas limitando el nimero de preguntas por pagina. Cuando se
afiaden preguntas al cuestionario se insertaran automaticamente saltos de pagina
de acuerdo con el ajuste que se introduzca aqui. Sin embargo, podra cambiar a
mano los saltos de pagina mas tarde en la pagina de edicion.

Comportamiento de las preguntas: Los estudiantes pueden interactuar con las
preguntas en el cuestionario de varias maneras diferentes. Por ejemplo, usted
puede desear que los estudiantes introduzcan una respuesta a cada pregunta y
posteriormente envien el cuestionario completo, antes de que se realice ninguna
calificacion o de que se envie ninguna retroalimentacion. Ese seria el modo de
Retroalimentacion diferida. En otra situacion, usted puede desear que los estu-
diantes respondan una pregunta y sobre la marcha obtengan retroalimentacion
inmediata, y si la respuesta no es correcta, tengan otra oportunidad con menor
puntuacion. Este modo seria interactivo con varios intentos.

Revisar opciones: Estas opciones controlan que informacién pueden ver los usua-
rios cuando revisan un intento de resolver el cuestionario o cuando consultan los
informes correspondientes.

Inmediatamente después del intento: |a revisién podra hacerse en los dos minu-
tos siguientes al final de un intento —i.e., tras haber pulsado el usuario Enviar
todo y terminar-.

Mas tarde, mientras el cuestionario esta aiin abierto: |a revision podré hacerse en
cualquier momento previo a la fecha de cierre.

Una vez que el cuestionario esta cerrado: la revision podré realizarse una vez que
haya pasado la fecha de cierre del cuestionario. Obviamente, si el cuestionario no
tiene fecha de cierre, esta opcion no es posible.

A los usuarios con permiso para Ver calificaciones ocultas —normalmente profe-
sores y administradores— no les afectan estas restricciones, de modo que podran
en cualguier momento revisar toda la informacion relativa a los intentos que los
estudiantes hayan hecho de resolver el cuestionario.

Se requiere contrasefia: es un campo opcional. Si afiadimos una contrasefia los
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alumnos deben escribir la misma contrasefa antes de que puedan comenzar un
intento en el cuestionario.

Se requiere direccion de red: se requiere direccion de red. Es un campo opcional.
Podemos restringir el acceso a un cuestionario a una subred particular como una
red local —-LAN- o Internet especificando una lista separada por comas de los nime-
ros parciales o completos de direccion IP. Esto es especialmente Util para a proteger
el cuestionario y asegurarnos que soélo se realiza desde una determinada aula o red.

Forzar demora entre los intentos primero y segundo: si especifica un lapso de tiem-
PO, el estudiante tendréd que esperar ese tiempo antes de poder volver a contestar
el cuestionario después del primer intento.

Seguridad del navegador: si esté seleccionada la Pantalla completa emergente con
cierta seguridad JavaScript.

El cuestionario so6lo se iniciard si el estudiante tiene un navegador con
JavaScript activado.

El cuestionario aparece en una ventana emergente a pantalla completa que cubre
todas las otras ventanas y no tiene controles de navegacion.

Se impide a los estudiantes, en la medida de lo posible, el uso de acciones como
copiar y pegar.

Retroalimentacion global: esta consiste en un texto que se muestra al estudiante
una vez que ha completado un intento de resolver el cuestionario. El texto puede
depender de la calificacion que el estudiante haya obtenido. Por ejemplo, si usted
escribe jBuen trabajo! en la primera caja de retroalimentacion, escribe 40% en la
primera caja de limites de la calificacion y escribe Por favor, vuelve a revisar el
trabajo de esta semana, los estudiantes que puntten 40% o mas veran el mensa-
je jBuen trabajo!, en tanto que los que hayan puntuado menos del 40% veréan el
otro mensaje. Los limites de las calificaciones pueden especificarse en forma de
porcentajes, por ejemplo 31.41%, o en forma de numeros, por ejemplo 7. Si el
cuestionario tiene 10 notas, un limite de calificacion de 7 significa 7/10 o superior.

6.5.2.1. Agregar preguntas al Cuestionario

En cuanto terminamos de crear las opciones béasicas del cuestionario nos apa-
recera una opcion que dice que el cuestionario todavia no tiene preguntas, con
un boton que dice Editar Cuestionario. Ademas, en cualquier momento, al estar
dentro de cuestionario, en el blogue de ajuste tendremos disponible la opera-
cion Editar Cuestionario que nos permitira también acceder a agregar preguntas
al Cuestionario.
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i.30

i.31

Al ir a agregar una pregunta nueva nos aparecera una ventana donde primera-
mente seleccionamos el tipo de pregunta que vamos a crear, y luego la creamos.

i.32

Ajustes 5

2

w Administracidn del
cuestionario

n Editar ajustes

8 Anulaciones de grupo
&Efjitar cugstinnariu
2, Wista previa

s Huoles asignados

localmente
8 Permisos
s Comprobar los permisos
8 Filtros
Fdditandn curstionatio | Ol g g
Editand tis lo: Cuestionario de Prueba @ 1deas pasicas sobre |2 realizacion del cusstionang

Total de calificaciones: 0,00 | Pregumasd | Este cuestionana as1é shiera

Piginal Pégina vacla

L1

Agregar una
pregunta nueva

Agregar una pregunta
aleatoria de una categoria

Agregar una pregunta del
Banco de Preguntas

| Anregar una paging squl

i cows Moonllr
Saleccionar una categona:
Mugie (4} =]

Pregunta
finiciones Selecclone que definiel

&« Fl atributn Sexa a que deten
& £ Recursos de Maodle ¢Cuales de los s
{4

Con selecclonadas:

o A o cusidionan |Barar [ Mover o 22
Moadle (4] %]

Agragar Em?unlan aleatorias de |a categaria:

Aqragar praguntas alsatariss

oo Dahmcion de Glosano La siguienbe os - 4

| Aftadic 8 cuestionsno [T

Musitrar bt pregunties de ks subcalogorio
" Mostrar tambidn preguntss antiguas

Elija un tipo de pregunta a agregar
8= Opcidn miltiple
o verdadero/Falso

' = Respuesta corta

pragunta para ver su
descripcidn.

22 Wumérica

2 Caloulada

o D Ensayo
O i Emparejamiento
I

=72 Pregunta de emparejamiento de ¢

T

=% Respuestas anidadas (Cloze)

2% Calculada opcidn maltiple

O O

# Calculada simple
' & Descripcidn

=eleccionar un tipo de

*x
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Las caracteristicas de creacion de la pregunta dependen del tipo, y las indicare-
mos a continuacion.

6.5.3. Tipos de Preguntas

Una cosa importante a tener en cuenta en todos los tipos de preguntas, es que
en todos permite definir la retroalimentacion, tanto en la pregunta en general
como en cada opcidn provista —sea valida o no la opcion-.

6.5.3.1. Calculadas

Las preguntas calculadas son similares a preguntas numéricas pero con numeros
seleccionados aleatoriamente de un conjunto cuando se intenta resolver el cuestionario.

Son muy Utiles para hacer cuestionarios de manera que les toque diferentes pre-
guntas a cada alumno, evitando asi que se pasen las respuestas. Pueden expli-
carse el procedimiento, pero no las respuestas.

Por ejemplo queremos que los alumnos calculen la velocidad de un auto, y que
cada alumno vea diferentes opciones de distancia y tiempo:

Pregunta 1 Un auto recorre 142 km en 3horas, Calcula su velocidad

Sin responder ain

Usando Calculadas Simples comenzamos determinando el enunciado, expresan-
dolo en términos de parametros que se indican entre corchetes:

rGeneral

Categoria actual
Guardar en categoria

Maorbre de la pregunta™

Texto de la pregunta Fuente = | Tamafio - | Pérrafo = [} 3 A:r =
B J U=mx |EE=|F L EEGA - -
iSHsEeE & PR 2 &F|mF -

Un auto recorre {d} km en {hihoras. Calcula su velocidad

Ruta: p A
FPuntuacidn por defecto™ _
Retroalimentacidn general | g oo + | Tamafio - | Parafo = =]
" B I Usx xX|E=E=| & 0mEmA -2 -
SiEEE & F{ab | m S -
i33 Ruta: p 4
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En la definicion de la férmula pondremos la que corresponde a velocidad:

~Respuesta

Farmula para calcular la EEPEERS
respuesta correcta=

Calificacidn
Tolerancia +=
Tipo de tolerancia

La respuesta correcta

muestra
Farmato
Retroalimentaciin | /g onre = Tamafio = Pérrafo -1 |3 '?.EBHE”
B I U sex x||EEE(F Q@A -2 -

e
e e

ol FNo B 52 A o |

Futa: p Y.

i.34

Luego definimos en que rango estaran los valores de los comodines de nuestro
gjercicio, y generaremos la cantidad de pares de valores que queramos —los que
podremos editar—.

—Parametros de los comodines usados para generar los valores

Parametro { d }

Rango de :

valores
Decimales ¥ |

Parametro { h }

Rango do PN - A

valores

Decimales

Generar | 10 n nueva(s) serie(s) de valores para el comodin

serie(s) de valores para el comodin

—VYalores de comodines

Comodin {d}" [EF

Comdin {h}*
Valor 10 del 234/4 = 58.50
conjunto {d}{h} Respuesta correcta: 58.50 dentro de los limites del valor verdadero {d}{h}
Min: 57.914999999999 _.. Max: 59.085000000001

Comodin {d}™ ek

i35 | Comodin ()
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6.5.3.2. Emparejamiento

La respuesta a cada una de las sub-preguntas debe seleccionarse a partir de una

lista de posibilidades.

Seleccione gue definicidn corresponde a cada termino:

Sirmplernente una caja gue muestra la descripcidn de un libro u otro medio. Elegir... H
Es una actividad automaticamente evaluable, con varios tipos de preguntas. Elegir... ﬂ
Actividad evaluable que tendrd una calificacidn por parte del docente, v que

requiere erviar cierta informacidn, Elegir. . K

i.36

Para ello deberemos especificar el enunciado de la pregunta, y luego en cada
espacio para preguntas deberemos poner la opcién y su respuesta. Se pueden
indicar mas respuestas que preguntas —para tener opciones erroneas—. De tal
modo, que debemos simplemente dejar la pregunta en blanco y especificar Gni-
camente la repuesta, que se tomara como errénea.

—General
Categorfa actual Moodle (3) MUsar esta categoria
Guardar en
categoria
Mombre de la
pregunta™
Texto de la Fuente = | Tamafio = | Parrafo T ) '?.{;’r =
pregunta
B I U:smx, X EEE||JF Q@A - -
== =iE & Fo® = m -
Seleccione gue definicidn corresponde a cada termino:
Ruta: p 4
Puntuacidn por
defecto™
Retrnalimen}a&ién Fuente = | Tamafio - | Parrafo i g 4hE
genera
B 7 Usmx, | EEE||JFLEGA -2
SEES & Fo® 0 &k F -
Ruta: p 4
Barajar @ W
i.37

Debe proporcionar al menos dos preguntas y tres respuestas. Puede incluir res-
puestas erroneas extra dando una respuesta con una pregunta en blanco. Las
entradas correspondientes a la pregunta y respuesta en blanco seran pasadas
por alto.
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—Pregunta 1
Fregunta Fuente - | Tamafio = | Parrafo i i) '?f_;; =

B J U#x x||EE =y imimA-22-(mm

== =iE 2 Fo® a0 =fm -

Simplemente una caja gue muestra la descripcion de un libro u otro medio.

Ruta: p 4

Respuesta

i.38
6.5.3.3. Ensayo

Permite una respuesta de unas pocas frases o parrafos. Se debera calificar
manualmente.

6.5.3.4. Numérica

Permite una respuesta numérica —con posibilidad de especificar las unidades—
que es calificada comparandola con distintas respuestas modelo —es posible

incluir margenes de tolerancia—.

Tenemos por ejemplo:

jouanto afios curmple la LML le proximo lunes 4 de junio?

130 | Respuccts.

Es muy sencilla de armar, solo debemos cargar el enunciado y luego la/s
repuesta/s correctas. Si tenemos varias repuestas, y no todas son igualmente
correctas, nos permite indicar el porcentaje de calificacién que otorga dicha
repuesta. Si hay una sola indicamos que corresponde al 100%.

51



UNLa. CAMPUS VIRTUAL / MANUAL DEL DOCENTE

~General
Categoria actual Moodle (3) MUsar esta categoria
Guardar en FREERIENEN
categoria
R dCREREE Pregunta Mumerica
pregunta™
Texto de la Fuente = Tamario = | Péarrafo T F# '?.;-xr =
pregunta
B 7 U=mx, ¥|EE=|F2EmGA-2 -
zi= =i & Flo & 2 | S -
jcuanto afios cumple la UMLa le proximo lunes 4 de junio?
Futa: p
Puntuacidn por
defecto™
Reno;gnmeer:}aaén Fuerite ~ | Tamafio ~| Pérrafo Y & k=
I U#x x||EEE||J < A -2
== % Fo™ 2 &S -
Futa: p
R ta 1
Respuesta
Calificacion |ETTCNNLT]
Error aceptado (N
Retroalimentacidn Fuente = | Tamafio = | Parrafo % #2hE
B I U=mx, ¥|EE=E(|FCHEEA-2 - n
.40 SiEEE & Ao 2 o om T -

6.5.3.5. Opcion Miltiple

Permite la seleccién de una o varias

respuestas a partir de una lista predefinida.

i Cuales de los siguientes son recursos de Moodle?

Seleccione una o mas de una:
T A, Glosarios

CE. Talleres

T C. Cuestionarios
D Diarinzs

CE. Fragmentos HTML

i.41

En general no es muy complicado armar este tipo de preguntas, solo hay algunas
cosas a tener en cuenta. Definir si permite 0 no multiples respuestas, y en caso
de definir varias respuestas validas, tener el cuidado de que entre las respuestas
validas lleguemos por lo menos al 100% en la sumatoria, para que sea posible
alcanzar el valor maximo para la pregunta.

Ademéas nos permite en los casos incorrectos definir porcentajes negativos para que
nos aplique penalizacion —si lo dejamos en 0% no afecta al resultado de la pregunta-—.
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rGeneral

Categoria actual Moodle (@) FUsar esta categoria
Guardar en categoria

Mormbre de la pregunta™

Texto de la pregunta || perye | Tamafio pérrafo = i =]

=g & A - - m
w2 Ao Q | P -

2Cuales de los siguientes son recursos de Moodle?

‘B I U #x x| E

Ruta: p 4
Puntuacion por defecto™ &
Retroalirmentacidn general < Tamafia - pérrafo -1 88 '-“:gi‘@
B I U &8 X, x| =g & @EmA - - m
2 ANGH QL mP -
Ruta: p A

ilna o varias respuestas?

i Barajar respuestas? g

iMNumerar las elecciones? FASICENe

El salq
E 1

Respuesta

Calificacidn Bl

Retroalimentacidn

Fuente = | Tamafio = | Pérrafo x| i = A&E\Eﬁ
(B 7 Usex x||EESF|J @A - 1w
=== = e AN ® 82 P -

Ruta: p

X

i.42 [

6.5.3.6. Pregunta de emparejamiento de respuesta corta aleatoria

Es similar a la pregunta de emparejamiento, pero se crea aleatoriamente a partir
de las preguntas de respuesta corta de una categoria particular.

6.5.3.7. Respuesta corta

Permite una respuesta de una o unas pocas palabras que se califica comparan-
dola con distintas respuestas modelo, que pueden contener comodines.

La forma en que se arma es similar a la de opciéon multiple, incluso permite defi-
nir varias palabras, y el porcentaje de correccion de cada término.

iComo se llama la plataforma sobre la gue esta implementado el Campus Yirtual UNLa?

Respuesta: | —

i.43
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6.5.3.8. Respuestas Anidadas (Clozed)

Las preguntas de este tipo son muy flexibles, pero soélo pueden crearse introdu-
ciendo texto que contiene codigos especiales que crean preguntas anidadas de
opcion multiple, cortas y numéricas. Por ejemplo podriamos tener:

El - es un animal que ladra. En cambio el gato m Ambos animales son

i.44

El problema a la hora de armar estas preguntas es que debemos expresarlas a
través de un texto utilizando una notacion especifica, que tiene la siguiente
estructura:

El gato {1:MULTICHOICE:relincha~ladra~=maulla}.

- { la pregunta comienza con llave.

- 1 definimos el puntaje de la pregunta —es opcional-.

- :SHORTANSWER: define el tipo de la pregunta, rodeado de simbolos ':'.
- ~ es el separador entre opciones.

- = marca la opcion correcta.

- # marca que lo que sigue es la retroalimentacion —opcional-.

- } cierra la pregunta.

Donde el tipo de pregunta puede ser:
- Respuesta corta: -SHORTANSWER or SA or MW- no importa si coincide el
tipo de letra.

- Respuesta corta: -SHORTANSWER_C or SAC or MWC-, tiene que coincidir
mayusculas.

- Respuesta numérica: -NUMERICAL or NM-.
- Opcion Miltiple: -MULTICHOICE or MC—, es un selector dentro del texto.

- Opcion Miltiple: -MULTICHOICE_V or MCV-, representado por radio
buttons verticales.

- Opcion Mualtiple: —-MULTICHOICE_H or MCH-, representado por radio
buttons horizontales.

En cualquier caso existe una herramienta externa que permite el armado de este

tipo de preguntas, que luego se pueden pasar a la plataforma —ver Cloze For ¥ Ver Cloze For Moodle,
Moodle-. pag. 78
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6.5.3.9. Verdadero/Falso

Forma simple de pregunta de opcion multiple con dos Unicas posibilidades —

Verdadero y Falso—.

La siguiente es la definicidn de Glosario:

Un repositorio de conceptos y sus definiciones los pueden estar asociadas a una o varias
categorias.

Seleccione una:
Cverdadern

CFalso

i.45

Esta pregunta se arma indicando el enunciado, y luego definiendo si es verdade-

ro o falso:

rGeneral
Categoria actual Moodle (3) MUsar esta categoria

Guardar en categoria

Maornbre de la pregunta™

Texto de la pregunta Fuente - | Tamafio - | Prrafo - 33 A:r =
=(|J & A -2 |y
& ﬁ ﬁ ) 52 ﬁ' wrm. 5F -

La siguiente es la definicidn de Glosario:

B 7 U & x, x|

11
i,
]

Un repositorio de conceptos y sus definiciones los pueden estar asociadas auna o
varias categorias.

Futa: p

Puntuacidn por defecto™ m

Retroalimentacion general | g onre « || Tamafio | P—. 5 =]
B 7 U#x x|E=S=F 2 EGIA-2-|1mn
isai=eise s & Fo & 2 | T -

Respuesta correcta

i.46

No se trata realmente de una pregunta, sino una forma de afiadir algunas instruc-
ciones u otros contenidos a la pregunta. Se utiliza de forma similar a las etiquetas

cuando se usan para afiadir contenido a la pagina del curso.

6.5.4. Banco de Preguntas

En la pagina del aula tenemos acceso al Banco de Preguntas, dentro del Bloque

de Ajustes del aula.
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i.47

Ajustes

Pda

* Administracion del curso

&y Desactivar edicidn
¢ Editar ajustes
P Usuarios
T Filtros
IECaIiﬁc:acmnes
«F Reiniciar
¥ Banco de preguntas
= Preguntas
o Categorias
B |mportar
8 Exportar

En el Banco de Preguntas tenemos cuatro operaciones

Preguntas: contiene las operaciones sobre las preguntas.

Categorias: son las categorias en las que dividimos las preguntas, para orde-

narlas. Conviene utilizarlas a fin de organizar las preguntas, en general la
recomendacion es crear categorias por temas de preguntas.

Importar: Permite importar nuevas preguntas.

Exportar: permite exportar las preguntas que tenemos definidas.

6.5.4.1. Exportar Preguntas

La operacion de Exportar las preguntas resulta muy Util a la hora de querer llevar
nuestro banco de preguntas a otra plataforma Moodle.

i.48

Exportar preguntas a un archivo@

rFile format
*@ O Formato Gift
@ OFormato XHTML
©® OMoodle XML format
rGeneral
SUGIEIE: L UIEY 7 Il Por defecto en Seminario de Capacitacion
[VIEscribir categoria a archivol¥JEscribir contexto a archivo

Exportar preguntas a un archivo

Los formatos en que podemos exportar las preguntas son:
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Formato Gift: el formato GIFT permite la importacién o exportacion, via fichero de
texto, de preguntas tipo selecciéon multiple, verdadero-falso, respuesta corta,
emparejamiento, palabras perdidas, numéricas y ensayo.

Formato XHTML: el formato XHTML permite exportar todas las preguntas de la cate-
gorfa a una unica pagina en estricto XHTML para su utilizacién en otra aplicacion.

Moodle XML format: es un formato especifico de Moodle para importar y exportar
preguntas utilizadas en las actividades de tipo cuestionario.

Cuando vamos a exportar nos pregunta que categoria se exporta.

6.5.5. Vista del Cuestionario

Al ver el cuestionario el alumno veré lo siguiente:

Seleccione que definicion comesponde a cada termino

Navegacion por el Prequnts 1
cuestionario

Simplemente una caja que muestra la descripcion de un libro u otro medio

Actividad evaluable que tendra una calificacidn por parte del docente, y que requiere enviar cierta informacidn

Es una actividad automaticamente evaluable, con varios tipos de prequntas

N

Navegacién
b
Pagina Principal

El atributa Sexo corresponds al determinante do [N~

Area personal El atributo Lapso de duracian del evento corresponde a

P Paginas del sitio

_Persona
¥ Wi perfil
~ Mis cursos BLiigan
» Prueba2 SR

¥ Seminario de Capacitacion Este seminario fue planteado para ser de - clases

P Participantes

P Informes

P General ¢Cuales de los siguientes son recursos de Moodle?
b Tema1

b Temaz Seleccione una o mas de una

¥ Tema3 [CA_ Glosarios

¥ Tema4

. Diarios

] Cuestionario de [Fc. Fragmentos HTML

Prueba

[ZIp. Cuestionarios
@ Informacién

} Resuftados [TE. Talleres

i.49 N

Navegacion de
las preguntas

Preguntas, con
su puntaje
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7. EL Area de Bloques

La pagina principal del aula contiene blogues. Por defecto, se encuentra activado
el bloque Navegacion, Ajustes, Biblioteca, Correo y Calendario.

Se pueden agregar o quitar los blogues:

- Activar edicion

- Aparece el siguiente botén a la derecha de los contenidos, clickear en el
menu desplegable y vera los bloques disponibles para insertarlos.

Agregar un bloque

- Para reorganizar los blogues existentes basta con clickear sobre el icono e
indicar luego donde queremos ubicarlo.

A continuacion se detallaran algunos de los bloques mas Utiles.

7.1 Bloque de Calendario

El calendario nos permite restar determinados eventos, para darles un aviso a los
alumnos del aula. Por ejemplo, recordatorio de Trabajo Practico, evento presen-
cial, entrega de parciales online, etc.

Calendario (=

- August 2012 L3

Clave de eventos

@& (Global @ Curso

® [Grupo @ lsuario

i.51
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Ingresando al calendario veremos una version ampliada del mismo.

ista mensual detallada: Nueva svento
Er I
- July 2012 September 2012 »
August 2012
Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado
1 2 3 4
5 B 7 8 5] o 1
12 13 14 15 18 17 18
sk
1= 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31
Eventos globales visibles (clic para ocultar) Eventos de curso vizibles (clic para ocultar)
. 52 Eventos de grupo visibles (clic para ocultar) Eventos de usuario visibles (clic para ocultar)
L

Al ir a Nuevo evento nos permitira indicar el tipo, en nuestro caso es del curso —es
para todos los alumnos— o de grupo —para indicar un evento para un grupo en
particular—. Luego, deberemos ingresar los datos de la tarea.

Nuevo evento

Tipa de evento™

Nombre*  —
Descripcidn —F”—Pé—r—r;-o-— i-”H 4“@5_“;”@;]__
B symix x(EEE| S 2@ AP

LA I
| Fuente i ” Tarmario

==& =% Aed Q Fm |

Ruta: p

Fecha® 13 B 2012 (B8 0o B2 oo B
Duracisn - ®Sin duracitn
OHazts

13 Bl ~uoust (S 2012 Bl 13 R 10

ODiracitn en minutos

Repetir este sventa [

Marero de-eventos _

similares repetidos
semanalmente

Guardar cambiog
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Si queremos que sea un evento que se repite periddicamente, usamos las
repeticiones.

Cabe aclarar que al crear tareas —se las vera mas adelante—, las mismas se regis-
tran también automaticamente en el calendario. Ademas, cada persona puede
agendar sus propias actividades, pero las mismas estaran solo disponibles dentro
de su propia aula. Los alumnos no pueden agendar actividades para que vean
otros alumnos.

7.2. Bloque de Ajustes del Aula

En el bloque de Ajustes del Aula tenemos acceso a varias herramientas Utiles
para administrar el aula.

Veremos algunas en detalle, las que resultan mas Utiles.

Ajustes =l

¥ Administraciaon del curso

duy Mctivar edicion

g Editar ajustes

P Lsuarios

b i Filtros

[4] Calificaciones

< Reiniciar

P Banco de preguntas

P Carnbiarrol &,

P Ajustes da mi perfil

i.54

7.2.1. Editar ajuste

En este apartado, un elemento Util es que podemos cambiar la cantidad de
modulos que tendra la materia, y como se dividiran dichos médulos. Se sugiere
para mas informacion ver Edicién del aula.

Por ejemplo, si es por temas, los numera desde el numero 1 en adelante, en
cambio si es semanal, a cada espacio de temas lo precede por la fecha —comien-
za con la fecha de comienzo de curso-.
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7.2.2. Calificaciones

El libro de calificaciones reporta la informacién referente a las calificaciones de
todas la actividades que hayamos definido como calificables, y permite ordenar
dichas calificaciones y realizar calculos sobre las mismas.

Cuando comienza a crecer el libro de calificaciones, es dificil tener la vista de un
dato en particular. Para hacer mas visible una fila o columna basta con hacer
doble click sobre la fila 0 columna a resaltar.

Si configuramos al aula como Grupos Visibles o Grupos Separados —a pesar de
gue no forcemos todas las actividades como de grupo— podremos filtrar en el libro
de calificaciones los resultados por grupo —esto también vale para filtrar a los
participantes del aula—.

Si editamos la escala de notas que estamos calificando y vemos las opciones
avanzadas, podremos indicar cudl es nuestro valor de aprobacion. Si hacemos
esto nos mostrara en rojo los desaprobados y en verde los aprobados.

Calificador Item de Totalizador
supos visitle - Ca“ﬂffcm del Curso
Samnnaria de Capacitacin
pelido Nomb, \cuvigs o s linss B | 3 3 :
K
B i - apa = 40,00
> '
J alrie B zssvsosa
3.5 Fus b
- Aounl E ]
E BD.0 o
H itady L] = e 50,00
rl Ameiia m .lia I 0 w08 65,00
- ™ m T4 bovishema sfunis edi ar
i .00 - 8.0
!'I‘ it L] e B5.00 85,00
. Mart pe m g ala s B e —
‘ Beairi [ | tf hoa g 3,08
H Clars [ ] - L Gy ak
3,00 -4 38,00
i.55 T e T

7.2.3.Editar un item de Calificacion

Tipo de calificacion: especifica el tipo de calificacién usado: Ninguno —no se per-
mite calificar—, Valor —habilita los ajustes de calificacion méaximo y minimo-,
Escala —habilita los ajustes de escala— o Texto —comentarios solamente—.
Solamente los tipos de calificacion de valor y escala pueden ser agregados. El tipo
de calificacion para un item de calificacion basado en una actividad es estable-
cido en la pagina de actualizacion de la actividad.
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Escala: este parametro determina la escala utilizada cuando se usa Escala como
Tipo de calificacion. La escala para cada actividad calificable se establece en la
pagina de configuracion de la actividad. Si un item tiene una calificacion que los
usuarios deben igualar o superar para aprobar un item, puede fijarla en este
campo.

Multiplicador: es el factor por el que se multiplicarédn todas las calificaciones de
este elemento de calificacion, con un valor maximo para la calificacion del esta-
blecido como méaximo. Por ejemplo, si el multiplicador es 2 y la calificacion maxi-
ma es de 100, todos los grados menores de 50 se multiplican por dos, y todos los
grados 50 y superiores se estableceran en 100.

Compensar: es el valor que se sumara a cada calificacion de este elemento de
calificacion, después de haber aplicado el multiplicador.

Modo de mostrar calificacion: especifica como se veran las calificaciones en el
calificador y reportes de usuario. Estas calificaciones pueden mostrarse como:

- Calificaciones reales

- Como porcentajes —en referencia a las calificaciones minima y maxima—

- Como letras
Ocultar: si se marca esta opcion, las calificaciones se ocultaran a los estudiantes.

Se pueden ocultar si se desea hasta el dia en que se hagan publicas las califica-
ciones una vez completado el proceso.

Actuar como puntos extra: cuando se usa la estrategia de agregacion Suma de
calificaciones, un elemento de calificacién puede actuar como crédito extra en la
categoria. Esto significa que la calificacion maxima del elemento no se afiadira a
la calificacién maxima del total de la categoria, sino a la calificacion del elemento.
Por ejemplo:

- El elemento 1 se califica de 0 a 100

- El elemento 2 se califica de 0 a 75

- El elemento 1 tiene marcada la casilla Actuar como crédito extra, pero el
elemento 2 no la tiene marcada.

- Ambos elementos pertenecen a la Categoria 1, que tiene como estrategia
de agregacion Suma de calificaciones

- El total de la Categoria 1 sera calificado de 0 a 75

- Un estudiante es calificado con 20 en el elemento 1y con 70 en el elemento 2
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- El total del estudiante en la Categoria 1 sera de 75/75 -20+70 = 90 pero el
elemento 1 actla solo como crédito extra, de modo que lleva al total a su
maximo valor—.

Por otro lado, en el calificador, si vamos a la Vista Completa, veremos todos los
datos de los items de calificacion resumidos.

Editar categorias & items: Vista completa

st

S dn Eapactssio [PPSR p—————

i.56

Ademas desde esta opcién podremos agregar nuevos items de Calificacion
manuales.

7.2.3.1. Totalizador del Curso y Categorias de Calificacion

El totalizador del curso nos permitira indicar de qué forma vamos a realizar el
célculo de la nota final del curso. La opcién mas relevante es el calculo total, que
determina cémo las calificaciones que forman parte de una categoria se combi-
nan para consolidarse en una calificacion global. Pueden ser de diferente tipo:

- Media: La suma de todos las calificaciones dividida por el nimero total de
calificaciones

- Mediana de las calificaciones: El valor del elemento medio cuando las cali-
ficaciones se ordenan de menor a mayor

- Calificacién mas baja
- Calificacién mas alta
- Moda: La calificacion que se produce con mas frecuencia

- Suma: La suma de todas las calificaciones, ignorando los valores de la esca-
la establecida

Ademas las calificaciones se pueden organizar dentro de categorias de califica-
cion. Esta tiene su propia calificacion agregada que se calcula a partir de sus
elementos de calificacion. Cada elemento de calificacion puede pertenecer solo
a una Unica categoria. Ademas, todos los elementos de calificacion y categorias
pertenecen al menos a una categoria permanente: la categoria de curso que es
el totalizador.
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7.2.3.2. Escalas del curso

Las escalas de calificacion pueden ser editadas, para personalizarlas, y agregar
nuevas. Estas escalas luego pueden ser utilizadas en todas la actividades que
definamos con una escala.

Estas las vemos desde el desplegable del calificador —o desde la ventana de ajus-
tes del calificador—:

3

Escalas del curso

Escalas personalizadas

Ezcalas estindar

Escala Usado Editar

\igs de conocimiento separadas y conectadas 5
s

alista, Términn medio, Muy comunicatio

Decimal -
1,2,3,4,56,7.8,9,10

NOTAS

m ||_ |:'|J||E.I| hign, muy bien, excelsnte

TC actividades obligatonas 5§
Aptobade, Aprobado con obseracionss, Rehacet/completa:
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En el caso de optar por agregar una nueva escala, la opcién mas importante a
tener en cuenta es que debemos indicar los valores de la escala separados por
como comenzando por el menor valor y terminando en el mayor.

7.3. Usuarios-Grupos

La opcién de armar grupos es muy Util para determinados trabajos. Si armamos
grupos podremos, por ejemplo, hacer un foro para discusion entre los miembros
de cada grupo. Esto permite que cada integrante pueda compartir solo con sus
compaferos de grupo los temas de discusion. El docente siempre puede verlos
a todos los alumnos en todas las discusiones.

Al entrar en la operacién de Grupos tendremos acceso a las operaciones sobre
grupos y agrupamientos.

7.3.1. Operaciones sobre Grupos

Crear un Grupo o Editar Ajustes del Grupo: si seleccionamos un grupo con esta
operacion podemos modificar los datos de dicho grupo, por ejemplo el nombre.
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Nomere del gupo”

Descripeion del gup0. | | pyente — «f Tamafo  |-|lPémalo  |-|l <[44 A%3)]

(B 7 Usmx x|=E==F2 @A -
Eo o008 lﬁﬂ[‘ﬁl!m?"\

=—a=

‘RAuta: p A
Clave de matriculacion @ [N Desenmascarar
Ocultar imagen
uera magen @

Mo se han adjuntado archivos

i.58

Las opciones que tenemos disponibles al definir un grupo son bastante simples,
la mas importante es el nombre del grupo que es su identificador.

La clave de matriculacion nos resultaria Util si utilizaramos claves de matricula-
cion a las aulas, porque permite que cuando un alumno se matricula por si solo
en un aula, usando esta clave se matricule en el grupo correspondiente.

Agregar/quitar usuarios: esta operacion nos permite agregar los participantes del
grupo seleccionado. Esta operacion nos permite agregar o quitar los participantes
de un grupo

Agregariquitar usuarios: Grupo A

[

Miembros del grupa A Agiogar Miembras potenciales Afiiacion del usuario

Quitar > seleccionado”
Alumno (5) - Afumno (7) -

Beatriz Acosta (21887606, beaacosta@gmail col * Grupo B
Ana Cecilia Beneyio (. beianapade@gmail com)|

Juan Manuel ALvarez (32891456, licsistemas@unt
Axel Braxator , abraxator@unla edu ar)

Gladys Elisseiche (. gladyselisseiche@hoimail.co|

Andrea Gergich (, andreagergich@gmail com)

Amelia Negri (. amelia.negn@gmail.com)
Coordinador del Campus Virtual (1)

Laura Virginia Garbarnni (, lgarbarnni@unla edu.ar)
Roles miltiples (2)

Gladys Elissetche (, gelissetche@unia. edu.ar)

Maria L. Pighacampo (. mpigha@unia edu.ar)

Patricia Chechele (. pchechele@unla.edu.ar) (1)
[ Gabnela D'Abate dabate @)

Docente (T)
Luisana Flores Pade (, betianapade@yahoo.co

Buscar N [T Buscar [N [V

Opciones de basqueda »

Regresar a los grupos

i.59

Crear grupos automaticamente: esta operacion nos permite configurar la creacién
automatica de grupos, pudiendo indicarsele varios parametros. La creacion auto-
matica de grupos nos permite especificar las caracteristicas de los grupos vy la
plataforma crea los grupos. Podemos especificar o la cantidad de grupos que
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deseamos ordenar, o el tope de miembros por grupo —si tildamos evitar grupo
pequefio puede no cumplir la condicion anterior—.

Crear grupos automaticamente

rCrear grupos

Selecionar s miemivos 3 pat TP |
del rol

(Sl UL Hiimero de grupos

Nimero de grupos o miembros por - ! L e
grupo™ alli=tits ot 4 L

Evitar el dltimo grupo pequefio™

Asignar miembros®  FEEES B
Esquems de denominacien ., N %
1 > | Esauema de demominacion

Grear en agrupacion | ~ | El simbsoln amai () pusds usarss para crear grupos con

nambres que contienen letras. Par ejemplo. Grupo @ puede
Nombre del agrupamiento _ gansrar gupus denominados Grupe A, Grups B, Gupo T, ste.
El simbolo () puede usaree para crear grupos con
nambrag que contianan latras. Par ajemplo. Grupe # puada
generar gupos denaminados Grupo 1, Grupo 2, Grupa 3, etr.

i.60 [

Ademas nos permite especificar si deberemos crear un agrupamiento a partir de
este grupo, y con qué nombre.

Eliminar grupos seleccionado: elimina el grupo seleccionado.

Importar grupos: permite importar los datos de los grupos a partir de un archivo
de texto.

7.3.2. Agrupamientos

La creacion de los agrupamientos es muy sencilla, solo debemos usar la opera-
cion de creacion, e indicar que grupos forman parte de este agrupamiento.

Ejemplo de agrupamiento:

( Grupos !'.Agrupamientos. | Visién general |

Agrupamientos

Agrupamiento Grupos Actividades Editar

i.61

Podemos tener 4 grupos, donde cada grupo debe escribir sobre un autor diferen-
te. Y determinamos por ejemplo que el grupo A y B tienen que participar de un
foro, y que el grupo C y D tienen que armar una Wiki. En este caso creamos dos
agrupamientos, y al foro le ponemos un agrupamiento y a la Wiki el otro.
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7.3.3. Vision General

La solapa de Vision General nos permite visualizar la conformacion de los grupos,
es decir, ver que personas estan en cada grupo.

Grupos Agrupamientos Vision general

Seminario de Capacitacidn Vision general

Filtrar grupos por:

Agrupam\emu
R Todos B
[Fuera de un agrupamiento]
Grupos (2} Miembros del grupo Nimero de
usuarios
Grupo A Juan Manuel Alvarez, Axel Braxator, Gladys Elissetche, Gladys Elissetche, Laura Virginia Garbarini 8

Andrea Gergich, Amelia Negri, Marta L. Pigliacampo

Grupo B Beatriz Acosta, Ana Cecilia Beneyto, Patricia Chechele, Gabriela D'Abate, Gabriela D'Abate, Clara 7
Ingrassia. Roxana Pascolini

i.62

Cabe aclarar, que si los grupos los tenemos definidos al momento de solicitar la
matriculacion al aula, desde la administracion pueden matricularnos a los alum-
nos segun los grupos especificados.
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8. Herramientas de Autor

Las herramientas de autor se definen como aplicaciones para el desarrollo de
software que facilitan a disefladores y docentes, el disefio de materiales interac-
tivos, ambientes de aprendizaje y objetos de aprendizaje, sin el conocimiento de
lenguajes de programacion.

Algunas herramientas de autor disponibles de utilizacion libre son:

- eXelLearning: http://exelearning.org/
- Courselah: http://www.courselab.com/db/cle/default.html

- Ardora: http://webardora.net/

Los contenidos generados con este tipo de herramientas pueden ser paquetes
ISM, que son paquetes de contenidos pero sin actividades, o paquetes
SCORMs, que son paquetes de contenidos con actividades incluidas y que
tienen asociada una calificacion en la plataforma —por esto en la plataforma los
paquetes ISM se encuentran en la parte de Recursos y los paquetes SCORMs
en la parte de actividades—.

8.1. Subir un paquete SCORM a la plataforma

Cuando vamos a subir un paguete SCORM —sin importar con que herramienta lo
hayamos armado- tenemos varios parametros que indicar, en su mayoria son de
visualizacion del Paquete. Si vamos a mostrar o no el menu de navegacion lateral,
si vamos a mostrar el paquete en una ventana nueva o en la misma del aula,
cuantas veces puede el alumno ver el paquete, etc.
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[ Agregando Pagquete SCORM@&

ATENCION: los argurmertos ‘slash’ estan deshabilitados en este sitio y los objetos pueden no funcionar como se esp

rGeneral

Nomors*

Descripcign®

Fuente | tamafo || parato ][0 ][8A 853

/B I U sxx x|E=S|F @A -2
EEEEe o =% Aol O F|m |

Ruta: p Y

Muestra la descripeicon en la [J
pagina del curso @

RECTEEN ~ B c|ecoione un archivo..

Mo se han adjuntado archivos

rRestringir la resy a este periodo de tiempo
Aviir EE] 2012 S 15 | Dhasilitar
Hasta  FE] OHavilitar
~Configuracién de y
Mostrar  [E

Mostrar estructura del curso YRl
en la paging de entrads @

Ocultar hotones de navegaciin - IR«

—Configuracion de calificacion

étado de calificacion @

Calificacion mas alta

Calificacion maxima m"

Ajustes adicionales

Mirnera de intentos @ Intentos ilimitados &2

Calificacion de intentos @@ [ETNEERIEM <

Maostrar estado de intentos @ s 2

Ajustes ¢ del médul
“isible m"
Namers 1D @ I
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8.2. eXe Learning

eXelLearning es una herramienta de autor que permite a usuarios sin conocimien-
tos informaticos avanzados, el disefio y desarrollo de recursos de aprendizaje
basados en Web. Esta herramienta esta disefiada para apoyar los profesores en
la produccién de material educativo con formato de paginas Web.

La herramienta funciona a través de plantillas que dan una estructura gréafica
simple a las paginas que los usuarios crean. Se tiene la posibilidad de escoger
entre diferentes temas —colores— para ambientar el contenido. Nos permite crear
estructuras jerarquizadas del material educativo, que se presentan de forma muy
clara, lo cual facilita la adicién de nuevas actividades en el lugar preciso.
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eXelearning nos provee de los siguientes elementos para armar los contenidos:

- Elementos de presentacion de los contenidos
- Objetivos

- Preconocimiento

- Adjuntar otros elementos multimedia
- Galeria de imagenes

- Imagen ampliada

- Applet de Java

- Agregar elementos externos

- Articulo de Wikipedia

- RSS

- Actividades

- Actividad de lectura

- Estudio de caso

- Reflexion

- Preguntas y juegos

- Actividad de espacios en blanco

- Pregunta eleccion multiple

- Pregunta verdadero falso

Una vez que armamos los contenidos, estructurados en niveles anidadas, pode-
mos exportar el paquete disefiado como un paquete IMS o SCORM, para ser
subido a la plataforma.

8.3. Hot Potatoes

Hot Potatoes es un conjunto de seis herramientas de autor, desarrollado por el
equipo del University of Victoria CALL Laboratory Research and Development,
que te permiten elaborar ejercicios interactivos basados en paginas Web de seis
tipos basicos. El mismo puede ser descargado gratuitamente en la siguiente
direccion: http://hotpot.uvic.ca.

El programa esta diseflado para que se puedan personalizar casi todas las carac-
teristicas de las péaginas. Por tanto, si usted sabe algo de codigo HTML o de
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JavaScript, podra hacer cualquier cambio que desee en la forma de trabajar de
los ejercicios 0 en el formato de las paginas.

La informacion editable de cada tipo de ejercicio se guarda en un archivo espe-
cifico de cada aplicacion de HotPotatoes. A partir del mismo se generara el docu-
mento final interactivo en formato HTML, que si es exportado en formato SCORM
podréa ser subido en el Campus.

8.3.1. Descripcion de los componentes de Hot Potatoes

JQuiz: crea ejercicios de eleccion multiple. Cada pregunta puede tener tantas
respuestas como usted quiera y cualquier nimero de ellas pueden ser correcta.
En contestacion a cada respuesta se da al estudiante una retroalimentacion espe-
cifica y aparece el porcentaje de aciertos cada vez que se selecciona una res-
puesta correcta. Tanto en JQuiz como en el resto de los programas es posible
incluir una lectura que el alumno efectuara antes de realizar los ejercicios.

JCloze: genera ejercicios de rellenar huecos. Se puede poner un nimero ilimitado
de posibles respuestas correctas para cada hueco y el estudiante puede pedir
ayuda si tiene dudas y se le mostrara una letra de la respuesta correcta cada vez
que pulse el botén de ayuda. Una pista especifica puede ser también incluida
para cada hueco.

El programa permite poner los huecos en palabras seleccionadas por el usuario
0 hacer el proceso automatico de forma que se generen huecos cada n palabras
de un texto. También se incluye puntuacion automatica.

JCross: crea crucigramas, puedes usar una cuadricula de cualquier tamafio.
Como en JQuiz y JCloze, un botdn de ayuda permite el estudiante solicitar una
letra en el caso de que la necesite.

JMatch: crea ejercicios de emparejamiento u ordenacion. Una lista de elementos
aparecen en la izquierda —estos pueden ser imagenes o texto—, con elementos
desordenados a la derecha. Esta aplicacion puede ser usada por ejemplo para
emparejar vocabulario con imagenes o traducciones, o para ordenar sentencias
que forman una secuencia o una conversacion. A su vez los hay de dos tipos:

- el alumno selecciona el nombre del resultado seleccionandolos de las listas
desplegables que se muestran

- el alumno en vez de hacer clic sobre el elemento en cuestién y lo arrastra-
ra con el ratéon y lo soltara en el lugar apropiado

JMix: crea ejercicios de reconstruccion de frases o parrafos a partir de palabras
desordenadas. Es posible especificar tantas respuestas correctas diferentes como
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quieras basadas en palabras y signos de puntuacion de la frase base. Se puede
incluir un boton que ayuda al estudiante con la siguiente palabra o segmento de
la frase si lo necesita.

Para unir todos estos ejercicios en un paquete de Ejercicios la herramienta
HotPotatoes nos provee de una herramienta que se llama The Masher.

8.3.2. JQuiz

Con esta herramienta podemos crear preguntas de Seleccion Mdltiple. Podemos
crear cuatro tipos de preguntas:

Respuestas Miltiples: en este tipo de preguntas el alumno eligen entre las opcio-
nes, si el resultado es correcto se le muestra una carita feliz, sino se le muestra
una carita triste. En cualquiera de los caso se le muestra la retroalimentacion
correspondiente al resultado. Si el resultado es incorrecto el alumno puede seguir
intentando hasta encontrar el resultado correcto. El puntaje final depende de la
cantidad de intentos que hizo el alumno.

Preguntas de respuesta corta: en este tipo de preguntas el alumno tiene que tipear
la repuesta y presionar Check para verificar si es correcta. Si la respuesta esta en
la lista de opciones correctas se le muestra la retroalimentacion de esa respuesta.
Sino tratara de decirle a alumno que tan mal esta. El puntaje depende de la can-
tidad de Intentos. Ademas se puede optar por agregar un botén de Pista, que le
da al alumno una letra como pista del resultado. Usando el botdn de pista se
aplica un factor de penalizacion sobre el valor de resultado.

Preguntas Hibridas: es una combinacion de opcién multiple y pregunta corta. En
este caso primero se le pide al alumno que escriba la respuesta, y si esta respues-
ta es vélida termina el gjercicio. Sin embargo, si la repuesta es incorrecta luego de
la cantidad de intentos que definamos, la pregunta cambia a opcion multiple.
Cuando creamos las preguntas hibridas se incluye un casillero que dice MC, si se
chequea esta opcion esta opcion formara parte de la opciéon multiple.

Preguntas de Multiseleccion: en las preguntas de Multiple Seleccion el alumno
puede elegir varias respuestas como correctas. Si las respuestas no son todas
correctamente seleccionadas se le indicara al alumno el numero de opciones
correctas y parte de la retroalimentacion.

Al abrir el JQuiz veremos la siguiente ventana:
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i.64

g+ IRespuestas mﬂ\tlplesj

= Ponderacidn: Imn &

Configuracion

I~ Aceptar como correcta

IU |3: % comrecto

¥ Aceptar como comecta

Imm @ % correcto

[~ Aceptar como correcta

0 ‘3: % correcto

I~ Aceptar como comecta

In |3: % correcto

Archivo Edicién Insertar  Gestionar Preguntas  Opciones  Ayuda
PeHECEY | LB | BEAWD | B | 7
Titulo | Respuestas multiples
P |1 j Cuantos tipos de preguntas tiene el JQuiz
- - =
s
3 o Mas.___
A
4 - Si son 4 tipos
B
5 = Menos__
Cc
D
|Configuracian: english6.cfg

4

8.3.3.0pciones de configuracion

Para poder detallar el porcentaje de correctito de cada ejercicio podemos optar
por setear la aplicacion en modalidad Avanzada.

i.65

[ Opciones | Ayuda

Modalidad 2 =2 Modalidad Principiante

=] Modalidad Avanzada

@ Configurar el formato del archive eriginado
rfF Fuentes...

%2 Derecha a Izquierda

Opciones de la barra de herramientas

Show tooltips

E Cargar la informacidn de configuracién desde un archive
& Interfaz r

B set source file location

PE Clear source file location

Ademas, podremos elegir las opciones de como generamos el ejercicio a través
de la operacion de Opciones-> Configurar el formato del archivo originado, en
esta ventana de configuracion podremos seleccionar los titulos, indicaciones,
textos que deseamos que se le muestren al alumno, etc. —tener en cuenta que
con la distribucion del HotPot viene un archivo de configuracion para cada
Idioma, que se puede cargar—.
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Editar Insertar
Titulos/instrucciones Avisos/indicaciones |Eot0nes | Aspec’[ol Contador' Dtros' Personalizarl CGl |
Indicador de "Correcto™ Respuestas correctas al primer intento:
I:—} IQuestions answered correctly first time:
Indicador de “Incorrecto™ Siguiente letra correcta de la respuesta:
IK INext correct letter in the answer:
Intento comrecto; Par fayor, introduzca una respuesta
ICorrect! IPIease enter a guess.
Intento incorrecto: Su respuesta es parcialmente incorrecta:
ISorry[ Try again. IYour answer is partly wrong:
Su puntuacion es: Respuestas correctas:
IYour score is ICorrect answers:
Preguntas contestadas hasta este punto: Ejercicio completado.
IQuestions completed so far: IYou have completed the exercise.
(= Cargar I cuardar i cuardar como \/QK ? Ayuda
i.66
8.3.4. JCloze

Este tipo de ejercicios nos permite armar un texto con espacio para ser comple-
tados por el alumno, quien debe escribir las palabras en los espacios. En la parte
superior de la ventana veremos todas las palabras a ubicar en los huecos.

8.3.5. JCross

Archive Edicién  Insertar Opciones  Ayuda

peHBOBEY | v iR | RPHF® | B[E | 2 |

m‘ | Ejemplo de Ejercicio JCloze

El curso de moodle fue de cuairo clases hasta el momento.
La plataforma que estamos usando se llama moodle.

7 Hueco a‘fﬂorrar hueco

i.67 i 1
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Esta herramienta nos permite crear crucigramas. Para esto deberemos ubicar las
palabras en la cuadricula, y luego agregar las definiciones correspondientes a las
palabras:

i.68

Archive  Edicidn Insertar  Organizar b cusdriculs  Opciones  Ayuds
acHBEo®Y | - e || W

?

Titulo =

JCross:
Crucigrama
]

&, Afiadir pistas

Canfiguracitn: englichd cig Tamafio de la cuadriculad =3 ‘

[ atoci pie. Sl
Eater  bariar |
Horiz | Palabis T Pistas 1
1 dnu Hartamiants para clear praguntas de opcain mualiple

3 JaaTeH
5 JCLOZE

Harmamiants pars c1aar ajeecicass de $mnparsamiants
Heramienta para ciear proguntas con URCas B o

: v |

Henamsenta pava crear preguitas de opcion moRiple

Vorbe | Palabias [ Pistas |
2 MASHER Herramuanta pars une ledss los eporcicios an un i
4 MOODLE Plataforma del Campus

Fetramienta para uni 10003 Io3 sjeecicss on un Grico paquets

" ro |
[«

Ademas nos provee una operacion que nos permitira organizar la cuadricula, en
caso de que la misma no esté totalmente ordenada.

8.3.6. JMatch

Esta herramienta nos permite armar ejercicios de mapeo de datos.

Hay dos opciones de configuracion, que el mapeo sea por seleccion de un valor,
0 que el valor que querramos mapear lo tengamos que arrastrar.

i.69

Archive Edicién  Insertar

Organizar elementos  Opciones  Ayuda

peHBORAY | v L2 | BHEAHR B | 2 |

Ejercicio de Union

Titulo |
|

Elementos de la izquierda (ordenados) || EI de la derecha (desordenados) || Fijar |
-~ » UND |+ “img sre="Uno_jpg” alt="Uno_jpg" title="Uno=
- 1 | i <width="135" height="133"></img r
-~ DOS |« “img sre="Dos.jpg" alt="Dos.jpg" title="Dos>
2 <width="135" height="133"></img L
o TRES |« "img src="Tres Jpg" alt="Tres jpg" title="Tres>
3 =width="135" height="133"></img r
- CUATRO | = "img src="Cuatro_jpg" alt="Cuatro_jpg>
4 "title="Cuatro" width="135 =
» CINCO | = "img sre="Cinco_jpg" alt="Cinco._jpg>
5 “title="Cinco” width="135 u
- 777
Por defecto
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Dentro de Organizar elementos tenemos la opcion de intercambiar las columnas.
El tipo de cuestionario que armemos depende de la exportacion de los datos que
hagamos.

8.3.7. JMix

Esta herramienta nos permite armar una actividad para armar frases a partir de
palabras y signos de puntuacion.

En este tipo de ejercitacion también puede ser para elegir palabras o para arras-
trarlas, dependiendo de la opcion de exportacion.

Archive Edicién Insertar Opciones  Ayuda

peHBCREY | o xR | B | 7 | |

Titulo I Arme la frase correcta

‘ Frase principal ‘ ‘ Frases alternativas ‘
no EARY Mo hay mal que por bien no venga -
hay v 1
mal
que -
por
bien "
no
venga 2

3

—Opciones para las frases alternativas
* Permitir frases que no utilizan todas las palabras o signos de puntuacidpn en la frase principal
 Avisar si la frase alternativa no utiliza todas las palabras y signos de puntuacidn de la frase principal-

|Configuracién: espanol6.cfg A

i.70

8.3.8. The Masher

La herramienta que nos permite unir todas las preguntas que hayamos armado
en una unica evaluacion es el Masher.

Una vez que hemos armado todos nuestro ejercicios por separados lo tendremos
gue importar en el Masher, indicando en cada caso el tipo de visualizacion.
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i.71

Archivoe Acciones Opciones  Hotpotatoes.net  Ayuda

peHB V| BEER Y2 |

Archivos |Aspec10 I Cadenas de usuario | ﬂotonesl Fuente I 1ndice|

Archivo de d._. | Nombre del ... | Siguiente no._. | Escritura de salida

JCross.htm JMatch htm Standard
JMatch_htm Jmix_htm Drag/Drop @
Jmix_htm JQuiz_htm Drag/Drop

JQuiz_htm JCloze.htm Standard i

Standard

4 Afadir archivos | = Borrar archivo |

Directorio de salida

I & Examinar... |
et Construirgnidai

Luego lo deberemos exportar.

Para subir un paquete completo armado resulta conveniente exportarlo como
paquete SCORM, desde la barra de herramientas -> Acciones -> Create SCORM
-> —con o sin Indice-.

i.72

[ Acciones | Opciones Hotpotatoes.net  Ayuda

% Construir unidad F&
% Construir solamente la pagina indice  Ctrl+F6
z Create Zip Package F
Fiy| Create SCORM 1.2 unit package ﬁﬂ Including Index page F&
Batch processing ﬂ Without an index page  Ctrl+F8
ﬁ Create blank Web page B
|':_3_3| Create basic C55 stylesheet F10
E_SE Create complete HotPot stylesheet F11

Una de las cosas mas importantes al desarrollar el paquete de actividades
es la inclusién o no de los navegadores, ya que al exportarlo como SCORM
y cargarlo en la plataforma se le agrega la navegacion de los SCORM.
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8.3.9.Cloze for Moodle

Cloze for Moodle es una herramienta para armar preguntas Cloze para el
Cuestionario.

ﬂ Nuovo Cloze - Cloze for Moodle [=]=] & ]
File Edit Tools Help

WEEFE TS

Title | |

Current Element New Element

) SHORTANSWER () MULTICHOICE ) SHORTANSWER (> MULTICHOICE

| Loaded &3} | Modified &3 | Converted ) | saved & |Se!ecled @

i.73

Las preguntas Cloze consisten de un texto que tiene incrustado huecos para ser
completados. Estos huecos pueden ser opciones multiples —con un selector— o
espacios para escribir una respuesta corta.

El primer paso para crear este tipo de actividades es pegar el texto correspondien-
te a la pregunta —no nos permite escribir el texto en el espacio de texto, sino que
debemos pegarlo luego de copiarlo desde un editor de texto—. Para esto tenemos
la operacion Edit -> Paste.

Luego seleccionamos una palabra que querramos transformar en un hueco, y se
nos va a activar la operacion para crear la pregunta.
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Nuovo Cloze - Cloze for Moadle e |

File Edit Tools Help

&% P EE R

El perro es un animal que ladra. En cambio el gato maulla. Ambas animales son mamiferos
Palabra Texto
seleccionada pegado
Titulo de la Opciones para
pregunta armar la pregunta
Title ‘F‘regunta de Prueba | A\
Current Element New Element

2) SHORTANSWER {2 MULTICHOICE @ SHORTANSWER (' MULTICHOICE
B Coronns | e @ ]

| =
I=

' [
ol upsate ] | -
O[ oeele ] [ IO

ILoadedO |Modiﬁed0 |Convened.O|Saven &} ISelected 8

i.74

Las opciones para crear la pregunta son:
Shortanswer: que corresponde a preguntas donde el alumno tiene que escri-
bir una palabra.

Multiple choice: que permite hacer un selector multiple.

Cuando terminamos de armar la pregunta presionamos el boton de Add para
agregarla.

Una vez que terminamos de armar la pregunta y la grabamos para guardarla,
tenemos la opcion de ver el texto Cloze, que sera el que pegaremos en la pregun-
ta que estamos armando en Moodle:

File Edit Tools Help

17 ¥ o0&l X

E| perro es un animal que ladra. En cambio el jgato maulla Ambos animales son mamiferos.

Preview Vv |i|1

[El {1:SHORTANSWER:=perro} es un animal que ladra. En cambio |~
lel gato {1:MULTICHOICE:relincha~labra~=maulla}. Ambos u
aninales son

{1:MULTICHOICE: invertebrados~=mamiferos~oviparos}.

Title |Prueba
Current Element
@ SHORTANSWER =
Add
==
. Clear
i.76 ™ =
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En la plataforma lo que haremos es crear una pregunta Clozey pegar el texto que
hemos generado con nuestra aplicacion:

i.77

una con
ELl-CEl Moodie (6) =

Hamesn de 1a pregurt ™ |y
Texto de o pregunta® Mo hiry preguntis vibdes, esciiba o mencs una pregunta
Fuente | Tomao - | Phrafe - S ]
BrUmx « EXEW JLH&HA L0
EiEEE =8 B e
Generado con | herarments Claze for Moodle

Mt p 4
Retinalitrentaciin ool @ [ —, | r—rsy = ER I |
By x FEW S L@ A-Z-mn

== wie Iy 2 A T -

El {1 SHORTANSWER =parmo) o5 un animal que ladra. En cambio ol gato
{1 MULTICHOICE relincha-labra-=rmasdla). Ambos swnales son

[1 MULTICHOICE imertebrados==mamifeus ~mmpars). <

Tdn
Docoddicar y wohicar ol faxty da 1a pregunta

Texto generado con la
herramienta de autor

= P iltiples i
Panalizacitn por cada intento |EREEREERT =~
meorects® @
(Pista 1
Tewto do la pista || = [—rs || pireate -| Sl

BrUas > EEE J2HEA % nn
EE R w2 RIGEE 0 =D

o do la pistn (g BN | e | Rl |
B/Omxx EEW JohEA K (v
EEER i B e T

Marcas Marcas ohiciales (Cestionar marcas ohciales)

Oras maecas {ascriba las marcas separadas por comas)

[Corceis
En wale formmaaena hay campes abbigaones ™

En el caso del ejemplo veremos una pregunta como la que sigue:

i.78

Pregunta 1 El - es un animal que ladra. En cambio el gato -3 Ambos animales son

Puntis como 3,00
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