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INTRODUCCION

Esta guia tiene el propdsito de ofrecer a docentes de esta universidad una orientacién
didactica que les permita disefar una propuesta educativa en un entorno virtual que sea

viable, flexible, responda a las necesidades de estudiantes y garantice la calidad académica.

El Sistema Institucional de Educacion a Distancia de la Universidad Nacional de Lanus (SIED,
2017) define a la virtualizacién como el proceso de disefio, planificacion, gestidn y evaluacién
de un espacio curricular mediado por tecnologias digitales, lo cual implica, entre otras tareas,
la elaboracién o seleccion de materiales didacticos en diversos formatos (escritos,
audiovisuales, hipertextual y otros), la generacion de espacios de intercambio académico y
demas actividades relacionadas con los procesos de ensefianza y de aprendizaje en el Nivel
Superior” (SIED, 20 17, pp 18).

La presente guia se sustenta en el Modelo Pedagdgico expresado en nuestro SIED donde se
incluye toda la fundamentacion del nuestro posicionamiento tedrico sobre la ensefianza, el
aprendizaje, el conocimiento y sus interacciones. Las propuestas de formacion en entornos
virtuales, dentro de este modelo, se basan en una concepcidon socioconstructivista del
aprendizaje donde los y las estudiantes son grandes protagonistas de éste, tanto en su

dimensién cognitiva, como comunicativa y social.

Los entornos virtuales en el ambito educativo son espacios que se crean, conciben y disefian
para desarrollar procesos de ensefianza y de aprendizaje. Desde una perspectiva tecnolégica
estan constituidos por una plataforma con diferentes recursos y propuestas con el objetivo de
generar ambientes de trabajo compartido que favorezcan la construccién del conocimiento
sobre la base de la participacién activa y el trabajo colaborativo entre estudiantes y docentes.
Desde alli se propicia la comunicacién multidireccional —docente y estudiantes, estudiante y
docente, y estudiantes entre si—y se propone potenciar el desarrollo de estrategias cognitivas

y metacognitivas para favorecer la construccion y comprension de conocimientos.

éCudles son las opciones a partir de las cudles se pueden integrar los entornos virtuales a las

propuestas de formaciéon?

= Desde la modalidad a distancia, cuya propuesta de ensefianza es llevada totalmente

a cabo dentro del entorno virtual,

= para disefiar una propuesta de modalidad integral, en las que se articula e integra

presencialidad y virtualidad o,


https://campus.unla.edu.ar/wp-content/uploads/2018/07/R.CS_.N%C2%BA-014-18-14.03.18-Aprobar-el-Sistema-Institucional-de-Educacion-a-Distancia-UNLa.pdf
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= como aulas extendidas, que propone extender las clases presenciales con los recursos

del Campus Virtual sin reemplazar el espacio de la presencialidad.

Se comparten algunas definiciones que pueden contribuir a comprender la especificidad de

cada una de las opciones anteriormente desarrolladas:

“Se entiende por Educacion a Distancia a la opcién pedagdgica y didactica donde la relacion
docente-alumno se encuentra separada en el tiempo y/o en el espacio, durante todo o gran
parte del proceso educativo, en el marco de una estrategia pedagdgica integral que utiliza
soportes materiales y recursos tecnolégicos, tecnologias de la informacidn y la comunicacién,
disefiados especialmente para que los/as alumnos/as alcancen los objetivos de la propuesta
educativa” (RM 2641/17).

En cuanto a la modalidad integral, es una modalidad que combina estrategias presenciales y

virtuales dentro del mismo espacio curricular.

Por ultimo, el aula extendida es un entorno virtual complementario del espacio presencial,
gue se articula con la propuesta de ensefianza y de aprendizaje y tiene como propdsito
acompafar y potenciar estos dos procesos. Se plantean como un espacio de ampliacién y

extension a las clases presenciales.

Para llevar a cabo una propuesta educativa en un entorno virtual se reconocen los siguientes

momentos:
1. La planificacién

Corresponde al disefo general del entorno virtual de aprendizaje, que implica entre tantas
otras tareas la confeccion del programa, del cronograma, la elaboracién o seleccidon de
recursos didacticos en diversos formatos (escritos, audiovisual, hipertextual y otros), las
actividades de aprendizaje, etcétera. Es fundamental en esta parte del proceso las
consideraciones propias al perfil de los y las estudiantes, y la ubicacién del espacio curricular

en el plan de estudio.
2. La gestion del aula virtual

Es momento de desarrollo efectivo y real de los procesos de ensefianza y de aprendizaje

previstos en la planificacién.
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3. La Autoevaluacidn docente en el aula virtual

Es la instancia de reflexién sobre las acciones y las practicas realizadas con la finalidad de

identificar dificultades, asi también como de optimizar y adecuar la propuesta del espacio.

Es preciso aclarar que la identificacién de estos momentos se realiza para facilitar la
comprensién de sus particularidades, aunque en la practica se trata de un proceso
articulado en el que ellos se relacionan y se vinculan entre si. En el grafico de la siguiente
pagina se presentan sus aspectos mas relevantes, mientras que las especificidades de cada
momento se desarrollardn en los apartados subsiguientes.

VIRTUALIZACION DE UN ESPACIO CURRICULAR

PLANIFICACION
Desarrollo efectivo

Elaboracion y seleccion de los procesos

de los materiales
que forman parte de ensenanza y aprendizaje

del entorno virtual

Propuesta
docente

AUTOEVALUACION
DEL ENTORNO VIRTUAL

Reflexion de las acciones y practicas
realizadas con la finalidad de mejorar
y adecuar la propuesta del espacio

----------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------
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En el caso de la virtualizacién del espacio curricular, el equipo del Campus Virtual acompafia
de manera sistematica en todo este proceso a partir de un trabajo conjunto con los y las

docentes abocados a la construccion del espacio curricular virtual.

También es importante destacar que el equipo docente del Campus Virtual brinda orientacién,
asesoramiento y capacitacion a los y las docentes que asi lo soliciten en las propuestas

integrales o que incluyen el uso de aulas extendidas.

En el Campus Virtual se distinguen las siguientes funciones y roles, ademas de su Direccién y

Coordinacion:

Area de Asesoramiento Didactico, Area de Disefio y Comunicacién, Area de Capacitacion

Pedagdgica y Tecnoldgica, Area de Desarrollo e Innovacién y Equipo de Administracion Técnica.

1. LA PLANIFICACION

En este apartado se desarrollan los elementos a tener en cuenta en el momento de la

planificacion:

1.1. El programa
1.2. El cronograma
1.3. Hoja de ruta del aula virtual
1.4. Espacios para la comunicacién
1.5. El guion de clase
1.6. Los recursos didacticos
1.6.1. Organizadores de ideas
1.6.2. Presentaciones interactivas
1.6.3. Materiales audiovisuales disponibles en la web
1.6.4. Videos y audios grabados por cada docente
1.6.5. Recursos Educativos Abiertos (REA)
1.6.6. Encuentros sincrénicos virtuales a través de plataformas de videoconferencias
1.7. Las actividades de aprendizaje
1.8. La evaluacién de los aprendizajes

1.9. La configuracidn inicial del aula virtual
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1.1. El programa

Para cada docente, el programa es un recurso fundamental a partir del cual prevé y organiza
el proceso de ensefianza. Para cada estudiante, es una herramienta facilitadora del

aprendizaje, que le brinda informacion relevante sobre ese trayecto de formacién.

El disefio del programa debe seguir los lineamientos establecidos por la disposicién S. A. No

4/11y cada Departamento académico.
La mencionada disposicion se encuentra disponible en:

https://drive.google.com/file/d/1Raccu9L17GOIRIJOU2ifhmfZoRYZdBf /view

1.2. El cronograma

Es un recurso organizador que permite a estudiantes contar con la informacion desde el
comienzo de la asignatura de las fechas y las actividades importantes aunque, puede poseer

cierta flexibilidad para que cada docente pueda ajustar el plan inicial.

El Campus Virtual sugiere un modelo de cronograma que cada docente puede adaptar segun

su propuesta que implica definir:
= encuentros presenciales,
= encuentros virtuales: sincrénicos y asincronicos,
= |as actividades y
= |as propuestas de evaluacion, entre otros.

Podrd acceder al mismo a través del siguiente enlace: Plantilla de Cronograma, dentro del

apartado Materiales de orientacion para la virtualizacién de un espacio curricular.

1.3. Hoja de ruta del aula virtual

La hoja de ruta del aula virtual es un instructivo, al modo de un “GPS” del aula virtual, que

puede presentarse en diversos formatos (archivo PDF, Word, infografia, video, audio, entre

7
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otros) en el que cada docente del espacio curricular explica a sus estudiantes la navegacion

dentro del aula y los elementos que encontraran alli.

A través del siguiente documento podran conocer en detalle la propuesta del equipo del

Campus Virtual:

https://campus.unla.edu.ar/la-hoja-de-ruta-del-aula-virtual/

1.4. Espacios para la comunicacion

La comunicacién en los entornos virtuales es uno de los elementos centrales de una propuesta
pedagodgica. Fomentarla en las aulas permitird no sélo sostener los procesos de ensefnanza y
de aprendizaje encuadrados dentro de un modelo socioconstructivista, es también un aspecto
integrador para vencer posibles sentimientos de aislamiento, para transitar una buena
experiencia de trabajo en grupo, para sostener el sentido de pertenencia y de comunidad de
los y las estudiantes, con el consiguiente beneficio al momento de pensar en estrategias de

retencion estudiantil.

Con este fin, es fundamental que cada docente ofrezca canales de comunicacion variados en
el aula como son el foro de avisos/novedades, mensajeria del aula, foros de consulta, etcétera.
La sugerencia del equipo del Campus Virtual es responder en un tiempo no mayor a las 48 hs con
la intencidon de generar las condiciones para sostener los procesos de aprendizaje de cada
estudiante.

Por otro lado, en cuanto a la comunicacidn entre estudiantes, se aconseja generar canales que
favorezcan un buen clima de trabajo y sienten las bases para fomentar una comunidad de

aprendizaje.

En estos entornos es necesario que cada docente promueva tres tipos de interacciones en la

comunicacion:
= docente-estudiante
= docente-estudiantes

= estudiantes entre si


https://campus.unla.edu.ar/la-hoja-de-ruta-del-aula-virtual/
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1.5. El guion de clase

El guion de clase es un recurso didactico que elabora cada docente con el fin de comunicar a
sus estudiantes el desarrollo de las clases y las cuestiones basicas de cada una de ellas. Su

funcidn es guiarlos/las en el recorrido que deberan realizar para abordar los contenidos.

Se proponen una serie de componentes que los y las docentes pueden actualizar o adaptar

segun sus necesidades como:

= Presentacion de la clase: con una breve anticipacion de los temas que seran
abordados, recapitulacién de lo visto en la clase anterior y su encuadre dentro del

programa general de la asignatura.

= Desarrollo de los contenidos, en donde se abordan los temas o contenidos a través

de un tipo de comunicacion que interroga e interpela reflexivamente.

o Los objetivos o propdsitos de la clase

o Las explicaciones y los desarrollos tematicos

o Las lecturas obligatorias y optativas

o Las actividades obligatorias y optativas

o Organizadores graficos

o Guias de estudio o lectura

o Imagenes que ilustren y complementen los temas

o Material audiovisual que amplie la informacién
= (Cierre: recapitulacion o a modo de cierre de la clase

= Referencias bibliograficas. Se recuerda tanto en este punto como en el referido a las
lecturas obligatorias y optativas los tipos de servicio que ofrece la Biblioteca Rodolfo

Puiggrds https://www.unla.edu.ar/secretarias/academica/direccion-de-biblioteca-y-

servicios-de-informacion-documental

El Campus Virtual ofrece una plantilla, en formato Word editable, para que cada docente
pueda redactar sus propios guiones. Podran descargar un modelo en el espacio de
tutoriales/docentes/primeros pasos en el aula, no obstante, dentro del proceso de
virtualizacion se ofrecera la plantilla personalizada de acuerdo al disefio de cada


http://www.unla.edu.ar/secretarias/academica/direccion-de-biblioteca-y-servicios-de-informacion-documental
http://www.unla.edu.ar/secretarias/academica/direccion-de-biblioteca-y-servicios-de-informacion-documental
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departamento, carrera, asignatura. A través de esta presentacion podran observar
caracteristicas de este recurso: https://view.genial.ly/5e6f70a5c26bc267cha5dd73

Cabe aclarar que la plantilla Word es solo un formato sugerido. Cada docente podra optar por
otros: PPT, Prezi, Genially, la actividad Leccién de Moodle, clase grabada, etcétera. Mas alla
del formato elegido, lo importante es compartir con el grupo de estudiantes el recorrido

propuesto y hacerlo de forma explicita.

IMPORTANTE: para ampliar esta propuesta los y las invitamos a ingresar al Aula Modelo, en
el apartado/solapa denominada “El aula virtual” y sugerimos leer la presentacion denominada

“La planificacion y disefio de una clase virtual”.

El Aula Modelo es una propuesta que ofrecemos desde el Campus Virtual con el propdsito
de brindar a los y las docentes un modelo de aula virtual y un recorrido por diferentes
recursos pensados para articular presencialidad y virtualidad dentro de una modalidad

integral de ensefanza

https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=0#tabs-tree-start

1.6. Los recursos didacticos

Los recursos didacticos son materiales en diversos formatos y lenguajes que han sido

producidos especificamente con la intencidn de ensefiar un contenido.

Cada docente puede ser productor de sus propios recursos didacticos o desarrollar el rol de
curador/curadora de contenidos.

En este apartado resulta importante sefialar que para potenciar la construccion y comprension
de conocimientos en el marco de la propuesta del entorno virtual, se propone que los vy las

docentes puedan desarrollar el rol de curadores/ curadoras y remixadores® de contenido.

! Para profundizar sobre el concepto de remix de materiales hipermediales, se puede consultar en:
https://www.pent.org.ar/publicaciones/remix-como-estrategia-para-diseno-materiales-didacticos-
hipermediales



https://view.genial.ly/5e6f70a5c26bc267cba5dd73
https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=0#tabs-tree-start
http://www.pent.org.ar/publicaciones/remix-como-estrategia-para-diseno-materiales-didacticos-hipermediales
http://www.pent.org.ar/publicaciones/remix-como-estrategia-para-diseno-materiales-didacticos-hipermediales
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Ser curador o curadora de contenido implica seleccionar un material (puede ser didactico o
no) para, a partir de este, desarrollar un recurso nuevo para la ensefianza. Es decir que implica
llevar a cabo un recorte y una reorganizacion de la produccidn ya existente, segun la mirada

propia de cada docente, para adaptarlo a las necesidades de su propuesta pedagdgica.

Desde los roles de remixador/a o curador/a de contenidos se propone dar lugar a la revisién
y combinacién de diferentes objetos culturales (canciones, cuentos, imagenes, textos,
podcast, peliculas, videos, series) para la creacién de un recurso didactico o un guion de clase.

Entre los multiples recursos didacticos podemos reconocer:

1.6.1. Organizadores de ideas

Los organizadores de ideas son recursos graficos, es decir, esquemas que facilitan el
aprendizaje visual. Se utilizan para comprender, procesar, retener y evocar informacién en
forma ordenada y secuencial de acuerdo a la concatenacion conceptual del texto o idea que
se desea expresar. Ejemplos de ellos son los mapas conceptuales, las lineas del tiempo, los

cuadros sindpticos, los cuadros comparativos, entre otros.

Para profundizar sobre esta tematica, ingresar al aula modelo en Herramientas Web para

docentes / Organizadores de ideas

https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=12#tabs-tree-start

1.6.2. Presentaciones interactivas

Se trata de materiales elaborados sobre plantillas que proveen ciertas aplicaciones
interactivas para disefar de manera personalizada las ideas, guiones o textos de todo tipo que

se desea compartir. Son ejemplos de ellas:

= Genially https://genial.ly/

= Canva: https://www.canva.com/es ar/

= Presentaciones de Google: https://workspace.google.com/products/slides/
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Se podra profundizar sobre este tema ingresando al Aula Modelo desde las pestafias:
Herramientas Web para docentes / Presentaciones Interactivas

https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=13#tabs-tree-start

1.6.3. Materiales audiovisuales disponibles en la web

En los entornos virtuales se combinan recursos audiovisuales a través del disefio de materiales

multimediales. En este apartado, se profundizara en el uso del video y del audio.

a) El video como recurso didactico

Se puede mencionar los siguientes ejemplos de sitios web donde se encuentran videos

elaborados con intenciones didacticas:

Sitio del Canal Encuentro https://encuentro.gob.ar/

Canal de YouTube: https://www.youtube.com/user/campusvirtualunla

b) Tutoriales del Campus Virtual UNLa, accesibles a través de nuestro sitio web:

https://campus.unla.edu.ar/tutoriales/

c) Portales web

Por otro lado, existen portales de fotos y videos que, a pesar de no ser en si mismos un recurso
didactico (ya que fueron realizados con otro objetivo como el de informar, ofrecer entrevistas
a referentes académicos, politicos, del arte o de la cultura, etc.), son utiles al momento de

ensefar. Son ejemplos de ello:

El portal TED https://www.youtube.com/channel/UCshVTOdmZLdLj8LTV1j Ouw

Discovery Educacion https://www.youtube.com/user/DiscoveryEducation

National Geographic https://www.youtube.com/user/natgeola?app=desktop

Archivo de fotos: https://archive.org/

........................................................................................
........................................................................................

........................................................................................


https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=13#tabs-tree-start
http://encuentro.gob.ar/
https://www.youtube.com/user/campusvirtualunla
https://campus.unla.edu.ar/tutoriales/
https://www.youtube.com/channel/UCshVTOdmZLdLj8LTV1j_0uw
https://www.youtube.com/user/DiscoveryEducation
https://www.youtube.com/user/natgeola?app=desktop
https://archive.org/
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d) Webinar, Workshop, congresos, ponencias

A través de estos recursos las y los docentes encuentran una oportunidad para acercar a sus
estudiantes aquellos eventos académicos de trascendencia que fueron grabados o filmados y

que se encuentran disponibles en la web.
Se presentan algunos ejemplos:

OEIl (4 de septiembre de 2014) Otras miradas sobre las TIC en la educacion en

https://www.youtube.com/watch?v=h1tImPjjzDs

FAUBA Direccion de Comunicacion Internacional. La universidad ante el desafio de la
virtualidad en https://voutu.be/rxM1yK Gi9c

e) El audio como recurso didactico

En los entornos virtuales se puede complementar la palabra escrita con recursos de la
oralidad. En el lenguaje oral, las entonaciones, los matices que proporcionamos a las voces,
brindan informacidn y, a su vez, en entornos totalmente a distancia, aportan mayor cercania

a las comunicaciones dentro del aula.

Algunos ejemplos pueden ser programas o entrevistas radiales, podcast, poesias

locucionadas, temas musicales, audio libros, etcétera.

SoundCloud es una de las plataformas que brinda la posibilidad de albergar y compartir en red
las grabaciones de aquellos interesados en compartir sus audios, y ademads nos permite crear
listas con ellos, a través de las sugerencias que nos brinda segln nuestros intereses y /o

preferidos.

Entre sus posibilidades educativas, esta herramienta brinda con facilidad la posibilidad de
grabar y compartir audios —con minimos conocimientos tecnolégicos— en otras redes sociales
u otros recursos de Internet. Es posible afiadir comentarios, almacenar y generar un archivo
con favoritos. Cuando utilizamos el buscador vemos que podemos modular la busqueda seguin

diferentes criterios: audios, listas de reproduccién, personas o grupos.

13
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1.6.4. Videos y audios grabados por cada docente

Las clases pueden ofrecerse a través de diversos formatos, algunos de los recursos mas
utilizados y que abordamos en esta guia son el guion de clase de formato textual y las
presentaciones visuales. No obstante, se encuentra la posibilidad de grabar una clase
mediante un video. Dentro del enfoque de la Modalidad Integral apostamos a esta opcién
siempre conforme a una premisa: la necesaria combinacién en el aula de diferentes recursos

y herramientas con sentido y criterio didactico.

En el Aula Modelo se ofrecen algunas orientaciones para que los y las docentes puedan
considerar al momento de planificar su clase dentro de este formato, ingresando al

documento “Sugerencias didacticas para grabar una clase”

https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=5

También se sugiere tener en cuenta los aspectos técnicos de las grabaciones tal como se indica

en los siguientes videos:

https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=11#tabs-tree-start

1.6.5. Recursos Educativos Abiertos (REA)

Durante estos ultimos afios se utilizaron con mas frecuencia algunos portales y sitios web
donde las personas compartieron sus producciones para que otros/as las utilicen, las
modifiqueny las editen. Algunas de las obras que alli se encontraban eran Recursos Educativos

Abiertos, también llamados REA.

Un REA es un recurso para la ensefianza, para el aprendizaje y para la investigacion, un
material didactico que reside en un sitio de dominio publico o que se ha publicado bajo una
licencia de propiedad intelectual que permite a otras personas su uso libre. Se pone a
disposicion un ejemplo de un portal donde se publican este tipo de contenidos para que
ustedes puedan tomar ideas de alli y también para que puedan publicar sus materiales

didacticos y contribuir al Movimiento de Cultura Libre.
Ejemplo de ello es el del portal educ.ar:

https://www.educ.ar/recursos/157196/recursos-educativos-abiertos-conceptos-

herramientas-procesos
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1.6.6. Encuentros sincrénicos virtuales a través de plataformas de videoconferencias

Los sistemas de videoconferencias se hicieron muy populares en el momento de la pandemia
Covid19. En este contexto, han posibilitado la continuidad pedagdgica en el marco del decreto
de Aislamiento Social Preventivo Obligatorio (ASPO). Estos espacios remotos han permitido el
acercamiento y la disminucion de los sentimientos de aislamiento en contextos marcados por
las distancias. El lenguaje corporal, los matices en la voz, incluso los silencios aportan
contenido y la vez “corporeidad” (Dolores Reig, 2021) esa necesidad del ser humano de

percibir la presencia de los otros.

Hoy en dia, la situacion social es diferente y también lo es la funcion de la videoconferencia.
Sin desalentar su uso, proponemos un uso cuidadoso en términos didacticos, y considerarla
dentro del conjunto de los otros recursos didacticos en consonancia con propuestas

formativas que integran y articulan presencialidad y virtualidad

Del mismo modo que proponemos algunas pautas de encuadre cuando se piensa en grabar
una clase, aqui, incluso dentro de la espontaneidad que envuelve estos encuentros, conviene

considerar algunas pautas:

= Considerar el tiempo de duracidn, que no supere la hora que tradicionalmente tiene

una clase presencial.

= La anticipacién de dichos encuentros en el cronograma que se publica en las aulas

virtuales.
= Ladisponibilidad de la grabacion del encuentro para aquellos que no pudieron asistir.

= Sugerimos no considerar la participacidn sincrénica en las videoconferencias como
una instancia obligatoria. La obligatoriedad puede estar dada en algun otro tipo de

participacidn o entrega a realizarse posteriormente a la misma.

= En cuanto a su caracter didactico puede ser Util apoyar el uso de estos espacios con

presentaciones visuales desde el recurso de compartir pantalla.

= Por ultimo, es importante recordar el principio de generar la participacion activa de
los y las estudiantes, convirtiendo los encuentros en verdaderos espacios de

interaccion.
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Los invitamos a profundizar en estos aspectos desde el siguiente articulo:

https://campus.unla.edu.ar/videoconferencia-la-ciencia-ficcion-que-llego-a-las-aulas/

A través del Aula Modelo podran interiorizarse mas ingresando al siguiente enlace:

https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=15#tabs-tree-start

1.7. Las actividades de aprendizaje

Las actividades son un conjunto de tareas secuenciadas e interrelacionadas que facilitan a las
y los estudiantes el alcance de determinados objetivos educativos. El disefio y desarrollo de
las actividades deberian ser pensadas para generar procesos cognitivos tales como: relacionar
ideas, llevar a cabo comparaciones, ejemplificar, sintetizar, entre otros. Ademas, dependiendo
de las caracteristicas que presenten, pueden contribuir a modelar el entorno del aula virtual y

crear ambientes interactivos, constructivos, reflexivos, sugerentes, entre otras cosas.

El proceso de seleccidn y elaboracidn de actividades debe ser cuidadosamente planificado y

es necesario considerar un conjunto de factores como:

- el perfil estudiante definido en el plan de estudios de la carrera

- el propdsito de la actividad

- el contenido que se pretende trabajar

- los saberes y habilidades que se esperan promover en cada estudiante
- el tiempo en el que se desarrollara

- el tipo de interacciones que promueve (con el contenido, entre estudiantes o
consigo mismo —procesos metacognitivos—)

- el tipo de dindmica: grupal o individual
- las herramientas digitales se utilizardn y sus caracteristicas

- los recursos didacticos que favorecerdn el desarrollo de la actividad
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La seleccion de las herramientas esta condicionada por el conjunto de factores relativos a la
actividad y es importante considerar qué tipo de procesos cognitivos potencian.

La pregunta a responder seria écual es la herramienta digital que mejor se ajusta o responde
a aquello que pretendemos generar con la actividad? Por ejemplo, con algunas herramientas
podemos promover la comunicacidn, la construccion de acuerdos, la negociacidn, la
exploracidn, la reflexion conjunta y el disefio de productos, para citar algunos. En funcién de
esto ultimo, nos interesa detenernos en aquellas actividades que promueven las interacciones
entre estudiantes. Por este motivo, se presentan algunas ideas acerca del trabajo

colaborativo.

La primera caracteristica del trabajo colaborativo es que quienes integran un grupo realizan
sus aportes para poder alcanzar un objetivo comun. El producto final es fruto de la interaccién
entre pares, en donde cada integrante puede enriquecer su aprendizaje. Es decir que el
conocimiento se construye a partir del intercambio con otros/as. Ademas, si se considera que
para poder expresar las ideas a los y las demas es necesario saber explicar, argumentar y
escuchar, en este tipo de situaciones se potencian también habilidades como la capacidad de

debatir, consensuar y resolver conflictos.

Algunas herramientas que posibilitan el trabajo colaborativo en los grupos son: Google Drive,

Mentimeter, Wooclap.

La relacion entre las actividades y las herramientas a utilizar

La seleccidn de las herramientas esta condicionada, como se menciond anteriormente, por los
objetivos que el o la docente establezca para cada actividad y es importante considerar qué

tipo de procesos cognitivos pretende potenciar.

A continuacién se ofrecen ejemplos de herramientas digitales sugeridas para potenciar el

trabajo con algunos recursos didacticos:
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L Algunos procesos Herramientas
Recursos didacticos L . .
cognitivos involucrados digitales sugeridas
o . . Doc. Word,
) ) Discriminar o diferenciar )
Diferentes tipos . » Google Doc. Colaborativo,
informacién y datos. ] ]
de cuadros ) B MindMapper, FreeMind, Canva,
Comparar informacion. ] ]
Genially, Miro.
Organizar, categorizary Cmap, MindMapper, Gliffy,
Mapa conceptual ) o B )
jerarquizar informacién. FreeMind, Canva.
Glosario con conceptos Definir conceptos. .
] . Glosario de Moodle.
claves de la asignatura Clasificar.

Elaborar, expresar, interpretar e
e Foros,
) identificar ideas.
Debates virtuales ] ) plataformas para
Analizar y contrastar diferentes ) )
videoconferencias.
posturas.

. ) Organizar informacién )
Linea de tiempo o Canva, Genially.
cronolégicamente.

Planificar, fundamentar,

seleccionar, clasificar y analizar Foro, Wiki,
informacion. Base de datos,

Disefio de proyectos Caracterizar situaciones. Google Doc. Colaborativo,
Poner en préctica conceptos. presentaciones colaborativas
Desarrollar procedimientos y (Google), Genially, Canva.
técnicas.

) ) » Foro, Wiki, Google Doc.
Analizar la situacién o )
) . » Colaborativo.
Estudios de casos problematica en funcién de los ) )
o ) Presentaciones colaborativas
conocimientos aprendidos. )
(Google), Genially, Canva.

Actividades y redes sociales

Resulta interesante promover aquellas actividades que favorecen la participacidon en la
inteligencia colectiva que se genera en internet, como es el caso de la introduccién de las
redes sociales en las clases, cuando se promueve no sdlo un consumo activo, critico y
responsable de las mismas, sino también la produccién propia de contenido para publicar en
ellas. A las personas que desarrollan este doble rol se las denomina sujetos prosumidores
(Alvin Tofler, 1980).
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Hay diversas redes sociales en las que se publica diferente tipo de contenido. En Instagram se
publican imagenes o videos con un texto corto que esta relacionado, en Twitter se pueden
compartir textos de 280 caracteres y también imagenes. En SoundCloud se pueden publicar

audios. En Facebook se pueden publicar imagenes, textos, videos.

Se pueden utilizar las redes sociales de diversas formas: los y las docentes pueden crear una
cuenta en una red social para mostrar como se trabaja en la materia, también, se les puede pedir

a los y las estudiantes que creen contenido en una red social respondiendo a una consigna.

A continuacidn, se comparten algunos ejemplos del uso pedagdgico de las redes sociales. Esta
es una cuenta de Twitter que creod la catedra de Didactica General de la Universidad de Mar
del Plata: https://twitter.com/DidgralUnmdp?s=20&t=hTzJzHo6IWZOf96-PzI5AA

Esta es la cuenta de Instagram que cred la cdtedra de Tecnologia Educativa de la UBA:
https://instagram.com/tecnoedu?igshid=YmMyMTA2M2Y=

También, hay personas que de forma auténoma comparten contenido educativo en las redes
sociales. Esta es una cuenta en Instagram de una integrante del equipo de Asesoramiento
Didactico del equipo del Campus Virtual, quien comparte herramientas y recursos para que

los y las docentes puedan utilizar en sus clases:

https://instagram.com/eeenmovimiento?igshid=YmMyMTA2M2Y=

Se puede encontrar mas informacion sobre esta tematica en el Aula Modelo ingresando al

siguiente enlace:

https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=2#tabs-tree-start

1.8. La evaluacidn de los aprendizajes

La Evaluacidn segun Steinman se define como “un proceso que, a partir del conocimiento y
comprension de cierta informacion, permite emitir un juicio de valor acerca de un aspecto de
la realidad en el cual se interviene en un determinado contexto socio-histérico particular y
gue, a la vez posibilita tomar decisiones, exige desde el didlogo con quien esté involucrado,

argumentar justificaciones del juicio de valor realizado” (Steinman, 2008, p. 142-3).
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Segun Daniel Feldman “se utiliza la evaluacidon en el cumplimiento de las siguientes

funciones:

Formativa: Regula la accidén pedagdgica.

Prondstica: Fundamenta una orientacion.

Diagndstica: Adecua el dispositivo de ensefianza a las capacidades del grupo o ubica a un
grupo o persona segun sus capacidades actuales en el nivel adecuado para un proceso

educativo.

Sumativa o compendiada: Realiza un balance final. En la mayoria de las ocasiones, en los
sistemas escolarizados tiene caracter certificativo e incorpora al balance final un sistema
de calificaciones y un régimen de aprobacion y promocién que sostiene la obtencidn de
certificados (de aprobacién de un afio escolar, de un curso o nivel o de un titulo).
(Adaptado de Perrenoud, 1999a: 56-57)” (Feldman, 2010, p. 61).

En este sentido, la evaluacién entendida como proceso, también llamada formativa
cumple una funcién de regulaciéon de las actividades de ensefianza y de aprendizaje. Este
tipo de evaluacién ofrece a los y las estudiantes informacion y valoracion sobre la marcha
de esas tareas con la intencién acompafar y orientar sus procesos de aprendizaje. Al
mismo tiempo, ofrece a los y las docentes informacién para evaluar las estrategias

utilizadas y realizar cambios, ajustes o reorganizaciones de ser necesario.

A la hora de evaluar, es necesario tener en cuenta

= Qué evaluar: contenidos (es importante considerar en los conocimientos, los aspectos
tedricos, como las habilidades, procedimientos como asi también la dimensién

valorativa.
= Cuando evaluar: al principio (Diagnéstica), durante (Procesual) al final (Sumativa).

= Quiénes evaluan: realizada por otros: Heteroevaluacidon. Realizada en conjunto:

Coevaluacidn Realizada por uno mismo: Autoevaluacion.
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= Con qué: instrumentos o herramientas: Orales - Escritas - De Ejecucién, Grupales -

Individuales - Mixtas, Con material a la vista - Sin material a la vista.

Nos focalizaremos en las herramientas digitales, y para esto los y las invitamos a ingresar al
Aula Modelo donde se despliegan dichas herramientas ingresando al siguiente enlace:
https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=17#tabs-tree-start

Mencionaremos algunas:
En la plataforma

= Wiki

= Foro

= Glosario

= Taller

= Leccion

= Base de datos

= Videos interactivos
= Rubricas

= Cuestionario

Externas a la plataforma

= Videoconferencia
= QOrganizadores de ideas en linea

= De tipo colaborativas como Google Drive (Doc., formularios, presentaciones, etc.)

Sugerencias del equipo del Campus Virtual
Se proponen las siguientes sugerencias al momento de evaluar:
=  Evaluar los contenidos que han sido abordados efectivamente durante la cursada

=  Explicitar previamente los criterios de evaluacion

........................................................................................
........................................................................................
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=  Especificar los instrumentos de evaluacion que se utilizaran
=  Realizar una retroalimentacidn constructiva
=  Generar instancias de autoevaluacion de las y los estudiantes

= Considerar los ajustes necesarios para atender a la diversidad, en caso de contar con
estudiantes con determinadas discapacidades

Se recuerda que el equipo de capacitacion se encuentra a disposicidn para realizar tutorias
aquellas y aquellos docentes que estén interesados en adquirir diferentes conocimientos
sobre herramientas digitales. Se sugiere acordar previamente por correo electrdnico a

capvirtual@unla.edu.ar

1.9. La configuracion inicial del aula virtual

Un aula virtual es un espacio dentro de una plataforma tecnolégica (Moodle) que pone a
disposicidon de cada docente una serie de elementos, recursos y actividades a partir de los
cuales podra dar forma a la propuesta formativa. En este sentido, es importante que la

configuracién que cada docente haga del aula, se adapte a la propuesta formativa y no al revés.
Al recibir el aula cada docente debera tomar una serie de decisiones relativas a:

1. El formato del aula se refiere a la forma a partir de la cual se organizara el espacio
curricular. Cuando se recibe el aula, el formato que viene por defecto es el de temas. Se trata
de una estructura secuencial lineal organizada por temas que se identifica con tema 1, tema
2, tema 3, etc. Los temas sirven para organizar los contenidos y tiempos de cursado. Sin
embargo, la plataforma Moodle ofrece cuatro formatos posibles, de modo que podran decidir
cudl de los formatos se ajusta mejor a la propuesta didactica del espacio curricular. Los

formatos son:
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o Semanal: el aula se organiza por semanas, y cada seccion tiene un encabezado de

fecha que cada docente ajustard de acuerdo al cronograma de clases.

o Pestafia: el aula se organiza por secciones independientes y separadas entre si. Cada
seccién constituye una pestafia cuyo nombre serd adjudicado por cada docente de

acuerdo con la organizacion tematica que decida.

o Temas: el aula se organiza en secciones o temas, a cada seccion el o la docente podra

darle el nombre de la unidad y/o el contenido a abordar.

2. La presentacion y organizacion de los contenidos en el espacio del aula virtual. Al respecto
cada docente decidirda por aquella organizacién que mejor se adapte a las estrategias de
ensefianzay a los contenidos a enseiiar, para que cada tema constituya una unidad de sentido

en si misma.

La diagramacion del aula virtual puede proponerse optando por algunos de estos ejemplos (u
otros) que corresponden a los ejes principales de una posible estructura de contenidos: por
unidades tematicas, por actividades, por clase, por teoria y practica, por el programa de la
asignatura, por contenidos o problematicas transversales. Es importante que la forma de
organizacidony el orden en el que se presentan los materiales en el aula, se mantenga alo largo
del desarrollo de todo el espacio curricular para facilitar el recorrido de la propuesta por parte
de los y las estudiantes.

3. Los encabezados: el principal y los secundarios. Nos referimos a los titulos en las aulas
virtuales. Ellos cumplen una funcién anticipatoria y funcionan como una referencia clave para
que cada estudiante se oriente dentro del espacio virtual. Los hay de dos tipos: el principal y

los secundarios.

El encabezado principal se refiere a la presentacién del aula y debe contener la siguiente
informacién: nombre de la carrera a la que pertenece el espacio curricular, nombre del
espacio curricular, nombre del equipo docente a cargo, ademas se puede incluir una imagen
representativa del espacio curricular. Si se va a tomar esta decision es importante que la
imagen se ajuste a las dimensiones y colores establecidos por el Campus Virtual y cada uno de

los departamentos.
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Ejemplo de un encabezado principal del Area de Idiomas e Informatica.

DIRECCION DE PEDAGOGIA UNIVERSITARIA - AREA DE IDIOMAS E INFORMATICA

Director_Nombre Apellido

Asignatura: Nombre
Docente: Nombre Apellido

Docente: Nombre Apellido

Los encabezados secundarios son aquellos titulos que permiten organizar y jerarquizar los
temas de las secciones del aula, como son por ejemplo las unidades tematicas. Si la estructura
de contenidos esta basada en unidades tematicas, es posible asignar un tema por unidad
tematicay, al interior de cada uno, asociar los diferentes contenidos, actividades y materiales
correspondientes. Lo mismo sucede si los contenidos se organizan por nucleos problematicos

o por actividades.

Por ultimo, es importante destacar que las decisiones sobre el formato del aula, la subida de
los materiales (por ejemplo, guiones de clase) y la configuracién de las actividades (por
ejemplo, tareas, foros, etcétera) son responsabilidad de los y las docentes de cada espacio
curricular. Por supuesto, el equipo del Campus Virtual UNLa estd siempre a disposicion para
asesorar y acompanar durante este proceso.

2. LA GESTION DEL AULA VIRTUAL

Se trata del momento en el cual se dan los procesos de ensefianza y de aprendizaje en el
contexto del aula virtual y para que ello suceda, el o la docente tendra que poner en marcha
un conjunto estrategias, actividades y recursos que se orienten a facilitar y promover los

procesos de aprendizaje de los y las estudiantes.

En este contexto, cada docente cumple una funcién muy importante que se vincula con la
funcién tutorial, un concepto que despliega una enorme riqueza de significados y puede ser

utilizado en diferentes contextos aunque aparezca con mayor fuerza y frecuencia en el ambito
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de la educacidn a distancia. El uso de este concepto se vincula a la intencion de sefalar un
pasaje en las funciones docentes: de transmisor/transmisora de conocimiento a

facilitador/facilitadora del aprendizaje.

Asi, las funciones que desempefia el o la docente en el aula virtual estan ligadas a aspectos

académicos, sociales, organizativos y orientadores.
Funcion académica del o la docente:

Dar informacion, clarificar y explicar los contenidos presentados. Hacer un seguimiento del
progreso de los y las estudiantes. Revisar las actividades realizadas. Responder a los trabajos
de los y las estudiantes. Asegurarse de que estan alcanzando el nivel adecuado. Formular
preguntas para sondear los conocimientos que poseen los y las estudiantes y descubrir las
posibles inconsistencias y errores que vayan teniendo. Introducir el tema de debate vy
relacionarlo con los anteriores. Moderar los foros recapitulando los aportes que las y los
estudiantes van realizando. Resolver las posibles dudas surgidas de la lectura de los materiales
didacticos o en la realizacién de las actividades. Hacer valoraciones globales e individuales de

las actividades realizadas. Informar de los resultados y valoraciones alcanzadas.
Funcidn social del o la docente:

Dar la bienvenida a los y las estudiantes. Promover y generar la creacion de grupos de trabajo.
Integrary conducir las intervenciones, sintetizando, reconstruyendo y desarrollando los temas
que vayan surgiendo. Animar y estimular la participacidn. Facilitar la creacién de un entorno

social positivo.
Funcidn organizativa del o la docente:

Establecer el calendario del curso en general (cronograma), por mddulos, entrega de tareas,
y seguimiento de las diferentes actividades de comunicacion. Explicar las normas de
funcionamiento dentro del entorno: criterios de evaluacidon, exigencias o nivel de

participacidn. Organizar el trabajo en grupo y facilitar la coordinacion entre los miembros.
Funcion orientadora del o la docente:

Dar recomendaciones publicas y privadas sobre el trabajo y la calidad de trabajo que se esta
desarrollando en el aula. Asegurarse de que los y las estudiantes trabajan a un ritmo
adecuado. Motivar alosy las estudiantes para el trabajo en el aula virtual. Ofrecer informacién
a los y las estudiantes sobre el progreso en el estudio, y facilitar estrategias de mejora y
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cambio. Facilitar acciones de compromiso cuando existan diferencias de desarrollo entre los

miembros del grupo. Ser guia y orientador de cada estudiante.

A continuacion se ofrecen algunas pautas de trabajo relativas a las funciones antes

mencionadas.

2.1. La interaccion en el aula

Como ya se comento en el apartado La Planificacion uno de los elementos claves al momento
de gestionar un aula virtual es la comunicacion. A través de ella, se promueve la participacion
de las y los estudiantes para contribuir a que lleven a cabo un proceso de aprendizaje

significativo.

Crear espacios para conocerse, para compartir dudas, dificultades, logros o comentarios a lo
largo de las clases resulta muy importante y para ello contamos con algunas herramientas
para la comunicacién de tipo sincrénica: como chats y sistemas de videoconferencia o bien de

tipo asincrénicas como foros y redes sociales.

A través de este enlace al aula modelo podran acceder a aspectos referidos a la comunicacion
en el aula virtual y adentrarse en el tema de los foros en cuanto a sus usos y funciones y la

participacién de las redes sociales en el aula

https://campus.unla.edu.ar/aulas/course/view.php?id=7002&section=2#tabs-tree-start

2.2. La correccidn, la devolucion y la retroalimentacion

Al momento de evaluar, reconocemos 3 etapas fundamentales de este proceso: correccion,

devolucién y retroalimentacién.

En la etapa de la correccidn, dar el resultado, es decir la asignacion de una calificacion por
medio de una nota, sirve para saber quiénes aprueban y quienes no, pero sélo da una
respuesta para aquellos que aprobaron y los que no, sin embargo, no resuelve el problema de

aquellos que desaprobaron, no reorienta el proceso de aprender.

La devolucion, ademas de informar sobre la calificacion cuantitativa, brinda informacion

cualitativa: realiza comentarios, brinda propuestas, sugerencias e informaciones claras,
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entendibles por las /los estudiantes, promoviendo acciones adecuadas para la mejora de su

proceso de aprendizajes.
La retroalimentacion es el momento de intercambio entre evaluadores y evaluados.

En este momento se trata de promover la metacognicion, la autonomia y la autorregulacién
en el aprendizaje por parte de las y los estudiantes. Asi, ellas y ellos pueden realizar sus

apreciaciones en forma escrita u oral de acuerdo al contexto en el que se realice.

Existen diferentes posibilidades sincrdnicas y asincrdénicas, dentro y fuera del aula virtual para
llevar adelante estas tres etapas, sin embargo, la importancia radica en que en todo proceso

de ensefianza y de aprendizaje estas tres etapas deben estar presentes.

2.3. Derechos de autor

@O0

Cabe aclarar que la produccién de todos los materiales didacticos que lleven a cabo las/os
docentes serd de titularidad intelectual de la UNLa. Las/ los docentes autores de dicho
material didactico ceden sus derechos de propiedad a la Universidad. Del mismo modo, en
todos los casos, se respetara la autoria de dicho material. Es decir que, la propiedad intelectual
es del autor.

En las aulas virtuales puede publicarse material elaborado por las y los docentes autores de
contenidos, actividades, foros y enlaces a otras paginas web, videos y audios institucionales y
todo el material con fines pedagdgicos que recopile y/o elabore ese docente. En la consulta
de todo sitio de interés es fundamental asegurarse que su dominio sea punto org, punto gob,
punto edu, o que cuenten con la licencia Creative Commons, mencionando la autoria, sin fines

comerciales y sin obra derivada. SIED (2017, pp 31-32)
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2.4. Accesibilidad académica

¢, Qué es la Accesibilidad?

» La accesibilidad es el grado en el que todas las personas
pueden percibir, entender y navegar por la informacién
contenida en un documento digital independientemente de sus
capacidades técnicas, cognitivas o fisicas.

En cuanto a la accesibilidad, el Campus Virtual en su SIED establece:

“Cabe destacar que un proyecto en marcha y en proceso de revision consiste en el analisis de
las condiciones de accesibilidad que ofrecen tanto la pagina web como la plataforma. El
objetivo del mismo es asegurar la inclusidon de todas las personas con discapacidad a través
de la integracion e incorporacion de recursos y aplicaciones que faciliten el acceso. Para ello,
se trabaja en forma conjunta y coordinada con la Secretaria Académica, con la CAD (Comisién
Asesora de Discapacidad) dependiente del Vicerrectorado, y con el Programa de Inclusion
Universitaria para Personas con Discapacidad, que funciona en el ambito de la Direccién de
Bienestar Universitario dependiente de la Secretaria de Bienestar y Compromiso
Universitario” (SIED pagina 20).

De este modo, considera de especial relevancia asegurar practicas inclusivas con la creacién o

adaptacion de recursos educativos digitales accesibles.

Las plataformas digitales favorecen la comunicacién con sus variados recursos y permiten a

las/os estudiantes retomar el conocimiento en distintos dispositivos y en distintos tiempos.

Cuando se presente algun o alguna estudiante con discapacidad serd necesario considerar
algunas cuestiones importantes en el disefio de los elementos y aspectos del aula virtual para

contribuir con la permanencia del/la estudiante en el entorno virtual.
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La plataforma Moodle, en la cual estan alojadas las aulas virtuales de la UNLa, contempla la
posibilidad de realizar ajustes en algunos elementos claves del disefio de un aula que

favorecen y aseguran la accesibilidad digital.

Con tal propdsito encontraran tutoriales con diferentes opciones de accesibilidad y claves para
la creacidn de recursos en formato texto y otros soportes y, de esa forma, favorecer el acceso

a la informacién en cada asignatura.

Frente a cualquier duda o inquietud al utilizar este instrumento comuniquese con el equipo

del Campus Virtual al siguiente correo electrénico: capvirtual@unla.edu.ar

Los tutoriales que se encuentran en el Campus Virtual son
= Orientaciones para la elaboracién de material digital accesible

https://youtu.be/SxM7QHgt494

= Accesibilidad en videos educativos (Parte 1)

https://youtu.be/ZyKrufyYfiUu

= Accesibilidad en videos educativos (Parte 2)

https://voutu.be/X10zhx1x270

Para ampliar el conocimiento sobre el tema proponemos la lectura de publicacién conjunta

de las redes RID y RUEDA del CIN a través del siguiente enlace:

https://www.cin.edu.ar/download/disponibilidad-e-implementacion-de-estrategias-de-

accesibilidad-y-ajustes-razonables-en-los-sistemas-de-educacion-a-distancia-sied-

implementados-por-las-instituciones-universitarias-nacionales-y-pro/

.....................................................................................
----------------------------------------------------------------------------------------

........................................................................................
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Les recordamos que el equipo de capacitacién se encuentra a disposicion para realizar
tutorias aquellas y aquellos docentes que estén interesados en adquirir diferentes
conocimientos sobre herramientas digitales. Se sugiere acordar previamente por correo

electrdnico a capvirtual@unla.edu.ar

3. LA AUTOEVALUACION DOCENTE EN EL AULA VIRTUAL

La autoevaluacién supone un proceso en el cual se recaba, analiza e interpreta informacion,
con el objetivo de construir juicios de valor sobre aquello que se esta analizando. En esta etapa
del proceso de ensefianza, la intencion es favorecer la reflexion sobre las practicas docentes
gue se dan en el contexto de las aulas virtuales a fin de reformularlas o ajustarlas, de ser

necesario, para mejorar la propuesta educativa.

Por este motivo, desde el Campus Virtual UNLa proponemos que los y las docentes hagan una
autoevaluacion durante todo el proceso que lleva a la construccion de un aula virtual y, en
este sentido, puedan reflexionar sobre la planificacién, disefio y gestién de su propuesta de
ensefianza. Esta accidn brinda la posibilidad de interrogarse sobre las propias practicas con el
fin de mejorar la planificacion del espacio curricular y las intervenciones pedagogico didacticas

durante la gestidon de la clase.

Para facilitar y acompaiiar este proceso se ha disefiado una rubrica de evaluacién que relne
algunos de los elementos y aspectos mas significativos que dan forma a un entorno virtual
para la ensefanza y el aprendizaje, y tiene como propdsito guiar la mirada de cada docente
para determinar si algunos de estos aspectos necesitan ser mejorados o ajustados, en funcién

de los lineamientos de nuestro marco normativo que es el SIED.
Los elementos que componen esta rubrica son:

Dimensiones. Se integran cuatro: informativa, praxis, comunicacion y seguimiento vy

evaluacidn, que a su vez se despliegan en componentes de cada una.

Componentes. Se describe la presencia de los elementos de cada dimension.
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Valoracion. Especifica las caracteristicas de los componentes y determina el nivel alcanzado.
Se establecié una escala de tres niveles: necesita actualizacion, puede mejorar, situacién ideal

que se especifican para cada uno de los componentes.

Ayuda y acompanamiento docente. Por cada aspecto y elemento a ser evaluado se ofrecen:
modelos que a modo de ejemplo muestran el elemento o aspecto en su situacién ideal, oferta
de talleres de capacitacion en los cuales se trabaja el aspecto que necesita ser mejorado y
tutoriales que orientan la configuracion de alguna herramienta o recurso del aula virtual que
en la autoevaluacién se reconoce una mejora o actualizacién. Es importante tener en cuenta

gue esta informacion se encuentra en una plantilla diferente a la de la grilla.

é¢Como usar la rubrica?

Se trata de un instrumento de uso personal que fue disefiado, como ya se menciond, para
acompafar y guiar un proceso de reflexion sobre la propia practica de cada docente en los
entornos virtuales. Para iniciar la autoevaluacién se sugiere, en primer lugar, bajar el
instrumento y guardarlo en su dispositivo personal. A continuacidn, se puede comenzar a
recorrer y leer cada uno de las dimensiones y componentes observando detenidamente la
descripcidén que se hace en cada uno de los tres niveles en los cuales se describe el logro
alcanzado: necesita actualizacion, puede mejorar, situacién ideal. Cada docente puede sefialar
con una cruz o resaltar con color en qué nivel de la escala considera que se encuentra el
componente analizado. Por ejemplo, si esta analizando el programa de su aula y considera
qgue puede mejorar porque le falta describir algunos de los elementos que componen este

documento, puede seiialarlo de esta manera en la grilla:

RUBRICA DE AUTOEVALUACION

El aula estd bien pero se puede mejorar este
componente

ALl Seria necesario actualizacién del

N o Situacion ideal del componente
aula virtual y/o capacitacion en

DIMENSIONES CCOMPONENTES

Se ofrece el programa en el formato no editable (PDF) y corresponde al formato propuesto
por la Carrera/Departamento con todos los items completos. El programa se ajusta a lo que se
estipula en la DISPOSICION S.A. N2 4/11

https://dri le.com /file/d/1RaccudL17GOIRIOU2jfhmfZoRYZdBS_fview

Se presentan algunas de las siguientes opciones: - Se ofrece en
editable y no acorde al formato propuesto por

la Carrera/Departamento.

No se ofrece el programa del espacio
curricular

tipo de arc}

INFORMATIVA:

Esto facilitard la identificacion de los componentes que, en el proceso de reflexion, consideren
gue requieran actualizacidon o alguna mejora. En esas situaciones la rubrica ofrece distintas

posibilidades:
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= Ejemplo del elemento en su situacién ideal. En dichos casos se ofrece un modelo que

muestra el elemento o aspecto en su situacion ideal.
= Tutoriales que van a guiar el paso a paso que conduce a la mejora de ese elemento y

= Sugerencia de talleres de capacitacion que se ofrecen como espacios para conocer mas
en profundidad acerca del uso de las herramientas del campus que necesitan ser

mejoradas y/o ajustadas.

= Siempre pueden recurrir al equipo del Campus Virtual que puede brindarle
asesoramiento personalizado en cualquiera de las dimensiones y componentes de una

propuesta de ensefianza virtual.

Desde el Campus Virtual UNLa sugerimos que cada docente proponga una evaluacion de la
propuesta de formacidn por parte de los y las estudiantes al concluir la cursada mas alla de
las encuestas que implementa la universidad. Esta evaluacion brindara informacion

complementaria para la reflexion sobre la propia practica.
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